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1 Pocitac, jeho komponenty a periferie

Hardware (fyzické vybaveni p&itace a periferii - jednodu&eceno v3e, na co siiieme sahnout)
Software(programové vybaveni piace)
Data (jiny vyraz pro "informace")

Charakteristické parametry po¢ita¢ovych komponent, typické hodnoty a jejich vliv na
celkovy vykon pditace.

Pokud budeme popisovat typicky gia¢, zistaneme zatim u ébného provedeni s
poéitacovou skiini (angl. case) Stejné komponenty najdeme také u jinych prove(temier,
minitower, miditower, bigtower, booksize, desktoglim, booksize, desknote, notebook,
netbook aj.) fizpisobenych velikosti wWjSiho obalu.

Z&kladem kazdého piaace je (jak jiz napovida samotny nézev)z@kladni deska(angl.
motherboard nebo main board, zkratka MB). Na tuto zakladni desku se montuji dalSi
souasti.

Darkone, [cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licencé&tive
Commons na WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:ASRock_K7VT4Rro_M
ainboard.jpg>

Mohli bychom také pouzitipovnani k lidskémudu - zakladni deska je takova kostra na
které jsou fipojena jednotliva nervova zak&emi :-)

Kdyz bych vyuzil vySe uvedenéhdimovnani, tak mozkem pitace je procesor (Central
Processor Unit, zkratka CPU) Procesor fepcaitavd a zpracovava data a jednim
z paramett je to, kolik €chto dat je schopen za jednu sekundu zpracovatoTi&gj se
nazyva frekvence. Nemé&rdilezitym parametrem vykonu procesoru je dnegepgader
procesoru. Procesor sépgewviiuje na zakladni desku do patice (slotu) - vzhledtetomu, Ze
razni vyrobci procesdr pouZivaji fizné druhy patic je kazd4 zakladni deska vyrobena a
prizpisobena uiité fadk procesoi.

¥ AIDA, [cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licenci Creat Commons na WWW:
s hdaedidaydangdy <http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Intel_Celerdd.jpg>

Vyukovy text - Jaroslav PELIKAN, Procesor
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Zjisti na internetu, jaké parametry (& jader, frekvence, vyrovnavaci p&in.)

Co by byl mozek bez pafti. Proto dalsi velmi dleZitou (a vykon péitacové sestavy
ovliviujici) sowéasti je operatni pamét’® (Random Access Memory, zkratka RAM)
Operani pangt’ slouzi jako ddasné odkladigtdat, k nimz procesoripsvé praci pdebuje
rychle gistupovat nebo je naopak odkladat. Historicky esigly (existuji) fizné typy
opera&nich pangti (SDRAM, RDRAM, DDR SDRAM, DIMM DDR2, SO-DIMM .). Pokud
chceme zvysit vykon pdtace tim, Ze z¥tSime velikost pagti RAM, vzdy si musime zjistit,
jaky typ pandti ma nas konkrétni gita¢ (zakladni deska). Velikost gebné panti také
zélezi na pozadavcich opéemého systému -
zatimco pro bystry provoz Windows 95&ta
64 MB RAM tak na Windows XP SP2 bylo
potreba alespo 1 GB RAM. Nejnarongjsi
byl systétm Windows Vista, s fighodem
Windows 7 se poZadavky na oparapangt’
trochu zmirnili.

* ARTYN, M. [cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licencié&ative Commons na WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Generic_ DDR_Mery_(Xytram).jpg>

Pro zajimavost - tak jak se postdmwtSovala kapacita patti, tak se i snizovala jejich cena.
V devadesatych letech jste 1 MB RAM koupili za 400R¢ (Windows 3,1 pdebovali
nejlépe 4 MB) dnes (2012) koupite hiktad DDR3 SO-DIMM 1GB (pait’ do notebooku)
za 230,-K! Schvalrg, kolikrat je &tSi panét’ 1GB nez 1MB

-)

Opt je na vas zjistit, jaké nejobvyklejSi kapacityngdi
najdeme na dnesnich@tacich.

K ukladani dat slouzievné disky (Hard disc drive , HDD)
které komunikuji s ostatnimi komponentami ¢pace
prostednictvim diskovéhdadice (a zde mizeme najit tzna rozhrani - ATA, IDE, EIDE,
SerialATA ...).

RJT, [cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licenci CreatCommons na WWW: <http://cs.wikipedia.org/wikilbor:Hdd_od_srodka.jpg>

Zakladni sotiasti disku jsou kovové plotny (které se &efa a tato rychlost je idezitym
parametrem disku - 5408 7200 ot./min) nad jejichz povrchem se pohybujernznova
hlavicka uchycena na pohyblivém rameni. Zde je také shaigtu pevnych disk - je to
mechanicka saiést, kterd je velice citliva naiesy a mechanické poskozeni. Proto dnes
postupr nahrazuji klasické pevné disklisky SSD které pracuji na principu flash pain

Jest pred deseti lety se uvéld jako dostatgna velikost pevného disku kapacita 20 GB. Dnes
jsou z&kladni velikosti u stolnich gitact v fadu terrabyi.

Pctita¢ musi také komunikovat s okolnimé®em. Pro zpracovani obrazu a jehenms na
monitor slouzigrafick& karta. Ta obsahujegraficky procesor (GPU) ktery pebira cast
prace procesoru ptace. Zakladnim rozliSenim iie byt, zda je karta integrovana do
zakladni desky a vyuzivéste&ne oper&ni pangti PC nebo je tzv dedikovana - samostatna.



Darkone, [cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licencé&tive Commons na WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:PowerColor_Rad_X850XT_PE.jpg>

Tato graficka karta obsahuje samostatnou gvafiim kvalitngj$i karta (rychlost procesoru,
pantt), tim je moznost zobrazeni obrazu ¥Sim rozliSeni a kvalit- to je dilezité zvlast u
modernich her. Kvalita zobrazeni je ale safep& také ovliviéna Fipojenym monitorem -
viz. kapitola o periferiich potace.

Do slotu na zakladni desce se osazmjalkova karta
(ptipadreé, coz je dnescastjSi, je integrovana iffmo na
zakladni desce). Weme se setkat jak s jednoduchymi
kartami, nabizejicimi dvoukanalovy zvuk, tak itizanimi
umoziujicimi prostorovy zvuk 5+1

David Hen & [cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licef@reative Commons na WWW:

<http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Sound_Blasterve! 5.1.jpg>

Barevné oznafeni vstupl a vwystupd zvukové karty u vétSiny zvukovych karet vyrobenych po roce 1999

Barva Funkce
Pink ﬁna]ugﬂvﬁ mikrofonni vstup
. Light blue .Anarugmﬁr vstup.
.Lime green:hnalugwj? vystup pro hiawni stereo signal (predni reprodulkdory nebo sluchatka)
I Black .ﬁnalugmq,‘a vystup pro zadni reproduktory
Silver .Analugn’ﬂ_{f vystup pro boéni reproduktory
Orange .Sf'F*DIF digitalni vystup.

DalSim zaizenim, které je dnes jiz standatdimtegrovano na zakladni desce, Si€ova
karta.Ta slouZzi k propojeni gétace s p@itacovou siti, internetem.

Jest nedavno byly nedilnou soasti pditaca optické
mechaniky (dnes jiz jen DVD-RONI DVD-RW). Kapacita
CD je 720 pipadre 800 MG, kapacita DVD je 4,2 GH
piipadré 9 GB (u DL verze DVD). U fenosnych péitaca se
od nich postupfiupousti, jako pa#rova meédia se vyuzZivaj
USB klicenky gipadré optickou mechaniku fZeme
pripojit jako externi periferii.

(CD -compact disc)

Linuxeris, ﬁ; [cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licen@reative Commons na WWW: <http://cs.wikipedia.oiglioubor:DVD-
RW_crop.JPG>



Na internetu najdi popis principu zapisu na optidigk.

1.1 Periferie poditacu

Obecré jsou takto nazyvana #aeni, kterd jsou ifpojena k zakladni pigtacové jednotce.
VétSinou plati, Ze vykon gdtace ani jeho funkce nejsou zavislé na perifernidtizeaich. to
ale neni Upla pravda, periferie umaiji praktické pouziti péitace a v dob multimedialnich
sestav podstarovliviuji jeho vyu?ziti.

Jedno z moznychéteni je dleni z&izeni na vstupni a vystupni.

1.2 Vstupni zarizeni

1.2.1 Klavesnice

Nejznangjsi, nejpouzivagjSi a nejstarsi periferie. Slouzi k zadavani dév&snice se sklada
z rekolika bloka (numericky blok, alfanumericky blok, futiki klavesy aj.)

Ukéazka rozlozenfeské klavesnice
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SLADEK P.[cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licencieative Commons na WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Qwertz_cz.svg>
» http://cs.wikipedia.org/wiki/KI%C3%Alvesnice

1.2.2 My3

Mys zaala pouzivat spotmost Apple, teprve pozf zacal vyuzivat polohovaci ¥&eni pro
ovladani svého opetaiho systému Windows i Microsoft. Pohyb mysi jensah mechanicky
(kulicka) nebo opticky (pomoci optickych senipor



Sado.'q'} [cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licenci Creat
Commons na WWW:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Souris_ordinatgng>

Vnit¥ni pohled do optomechanické mysi:

Kulicka mysi

Vélcovy snimé s kruhovou clonou
LED (proswcuje clonu se zazy)
Mikrospina pro tlatitka mysi
Opticky senzor (za clonou)

arwnE

http://cs.wikipedia.org/wiki/P0%C4%8D%C3%ADta%C4%8P6C3%A1 my%C5%A1

1.2.3 Mikrofon

Mikrofon transformuje zvuk z okoli na elektricky geidl, ktery penasi do p&tace
prostednictvim zvukové kartyhttp://cs.wikipedia.org/wiki/Mikrofon

1.2.4 Skener

Zatizeni na pevod tisénych dokumerit do pa@itacové podoby
http://cs.wikipedia.org/wiki/Skener

Boffy b,.ﬁ; [cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licencie@tive
Commons na WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Scanner.vie®0pix.jpg>

1.2.5 Digitalni fotoaparaty

1.3 Vystupni zaFizeni

1.3.1 Monitory

Zakladni zobrazovaci gaeni. ¥ive nejroz&ensjSi CRT monitory

byly jiz témet uplneé nahrazeny LCD monitory. Zakladnimi
parametry je rozliSeni a p@m stran obrazu a Uhloigka

obrazovky http://cs.wikipedia.org/wiki/Monitor_(obrazovka)

rorisIa,.Eé} [cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licencirdative Commons na WWW: <http://cs.wikipedia.org@oubor:LG_L194WT-
SF_LCD_monitor.jpg>



1.3.2 Tiskarny

Tti typy dnes pouzivanych prindiptisku se liSi jak vykonem, tak cenou i kvalitou.
RozliSujeme jehtikoveé tiskarny, inkoustove tiskarny a laserové ftisika

Vyhledejte informace oéthto typech tiskaren a ve foéntabulky sestavte jejich srovnani -
kvalita tisku, cena tiskarny, cena vy#isé stranky a dopotena vyuzti tiskarny (domacnost,
kanceld atd.)

http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%BPRoC3%A1 tisk%C3%Alrna

1.3.3 Dataprojektory

http://cs.wikipedia.org/wiki/Dataprojektor

Znate dalSi vstupni nebo vystupntizani? Popiste jejich vyuZiti a funkci!

John von Neumann - Von Neumannovo schéma 1946 - laapce pditace

Dostupny pod licenci GNU Free
Documentation  License na  www:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File%
3AJohnvonNeumann-LosAlamos.gif

 1CPU, program a data v 1 p&in(univerzalita, vyhody i nevyhody)

» 5 funkénich jednotek fidici jednotka, aritmeticko-logick& jednotka, paimvstupni
zaizeni, vystupni zézeni

e struktura je nezavisla od zpracovavanych prolléma reSeni problému se musi
zverti zavést navod na zpracovani, program a musi sat Wo pangti, bez tohoto
programu neni stroj schopen prace

e programy, data, mezivysledky a kéné vysledky se ukladaji do téZze pdim

e pantt je roz&klend na stejavelké buiky, které jsou pibézné ocislované, pescislo
buiky (adresu) se da@ist nebo zrénit obsah biiky

e po solg jdouci instrukce programu se ulozi do gdavych burk jdoucich po soh
piistup k nasledujici instrukci se uskire z fidici jednotky zvySenim instrdRi
adresyo 1

» instrukcemi skoku se da odklonit od zpracovaniruksti v ulozeném padi

* existuji alespd - aritmetické instrukce ¢#ani, nasobeni, ukladani konstant,...),
logické instrukce (porovnani, not, and, or,...), inkte genosu (z pa#ti do ridici
jednotky a na vstup/vystup), podnain@ skoky, ostatni (posunutigousenigekani,...)



e vSechna data (instrukce, adresy,...) jsou bindkddované, spravné dekddovi
zabezpéuji vhodné logické obvody fidici jednotce

Operacni pamét

T
.

Wstupnl zafzen’l . - CPU L Wystupni zafizeni

Dostupny pod licenci GNU Free Documentation nse na
www:http://commons.wikimedia.org/wiki/File%3AVon_Neannova_architektura_PC.:

1.4 Jednotka informace, data
Zakladni jednotka informackbit (b) (bud’ 1 nebo 0 - zapnuto, vypnuto)

V prvnich generacich gdacu byly jako zakladni saiéstka vyuZity relé. Tato relé wa

pracovat se dima stavy zapnuto/vypnuto. Odtud vyplynula zakladni jednatkarmace a \
dusledku také vyuziti takové&iselné soustavy, ktera pracuje jen séndaa zraky - 1 nebo 0,
tady soustavy dvojkove.

Zakladni skupina osmi liitl byte (B’ - ¢ti bajt (do jednoho bajtu se da zakddovat a ul@.
na 0SMou = 2x2x2x2x2x2x2x2=25fznych az osmimistnych dvojkovy¢fsel)

Vztahy mezi jednotkami informaci

e 1 bajt (B) =8 bih

* 1 kilobajt (KB) =2 na 1 = 1024 baji

* 1 megabajt (MB) = 2 na 20 = 1048576 b
* 1 gigabajt (GB) = 2 na 30 béj

eV bézné praxi piblizng plati: 1 GB = 1000 MB = 1000 000 K
e Kobdova tabulka - podle ni gevadi pdéita¢ pismena &isle do dvojkové soustav
e ASCII, 1250, 852:-atin 2, 867- kéd Kamenickych, 1ISO-885%9-atd.

Napr. podle ASCIl: A=65=01000001, H=72=01001000, J=7431010, @=64=1000000
>=62=111110 atd.

1.5 Ciselné soustavy

1.5.1 Dvojkova soustava (binarni soustava
» (isla sloZzengen z jednéek a nul, zakladem je mocnina
e nagp.¢isla0,1,2,3,4 vyjadme ve dvojkové soustavakto: 010=02, 110=12, 210=1(
310=112, 410=1002 at
* rozvinuty zapigisla ve dvojkové soustav
e 0=0¢2,1=1+210=1++0+72
e 11=1¢2+1+2,100=1+2+0+2+0+2

10



Prevody mezi desitkovou a dvojkovou soustavou:

¢ (10101)2=1¢2+0¢2+1e¢Z+0¢2+12=16+0+4+0+1=(21)10
* (21)10 na dvojkovou. VypiSeme pozpatku zbytky podselném dlen dwma.
e 21:2=10(1)

. 10:2=5(0)
e 5:2=2(1)
e 2:2=1(0)
e 1:2=0(1)

. . (21)10=(10101)2

1.5.2 Sestnactkova soustava (hexadecimalni soustava)

Zakladem je mocnina 16. Hexadecimalfsla se zapisuji pomo¢islic '0', '1', '2', '3', '4', '5/,
'6', 7', '8 a '9" a pismen ‘A, 'B', 'C', 'D", &F', picemz pismena 'A-'F' reprezentuji cifry s
hodnotou 10-15)Cisla v tomto zapisu se obvykle ozni pismenem H ipojenym kéislu v
dolnim indexu.

* nap. 3F7H znamena v rozvinutém zapisu tuto hodnotu
« 3+16+15+16+7+16=1015

Opané opt vyuzivame zbytky po cettselném dleni, tentokrat Sestnacti

.« (1015)10

.« 1015: 16 =63 (7)
.« 63:16 =3 (15=F)
. 3:16=0(3)

. (1015)10 = 3F7H

Pro informatiku je vyhodné, Ze je pémé¢ velmi snadny fevod mezi dvojkovou a
Sestnactkovou soustavou. Digdpi lekce si nastudujte postup tohoteyodu na internetu.

Zlomky v Sestnactkoveé soustav

(1/2)10= (0,8)s6
(1/4)0=(0,4)s6

(1/8)10= (0,2)6

(1/10)0 = (0,199999..3)
(1/16)10 = (0,1)16

(1/20)0 = (0,0CCCCC..3}

2 Struktura pocitacovych siti a prenos dat

Pctitace jsou jiz samdzjmou sodasti naseho Zivota. Jéfired rekolika roky bylo &zné, ze
stailo koupit pasitag, nekteré periferie a Z&zeni slouzilo svémudglu. Dnes je situace jina.
Nedokazeme si jizfpdstavit izolovany pétac, ktery neni schopen komunikovat s ostatnimi.
Nedokazeme sifpdstavit poita¢ bez gipojeni do si. A tim nastava novy problém - musime
uvazovat jek péitac k siti gipojime, jakou technologii fipojeni zvolime, jaké i@nosové
rychlosti budou pro naS&ély dost&uijici.
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2.1 Vyhody siti
2.1.1 Sdileni dat

Soubor, v Bmz mame dlezita data je spotmy pro vSechny uzivatele v siti. Dneséée dal
vice prosazuiji tzv. Cloudov@seni. | o nich se v nasledujicich kapitolach zmini

2.1.2 Snadnost Fenaseni dat
Nepotebujeme optické disky, flash pétnani jina grenosna ulozigt
2.1.3 Sdileni hardwarovych prostedki

Pro vSechny piitace (nap. vice kanceld v jednom oddleni firmy) vysta&ime s jednou
tiskarnou. Dnes dZeme tiskarny sdilet ifps internet.

2.1.4 Komunikace na siti
Bez e-mailu, SKYPE a jinych komunik@ich kanél si nedokdZzeme Zivot jiZzedstavit
2.1.5 Ochrana dat

VSechna data se daji sowstit na jedno misto, odtud sdilet a safepmé mit plnou kontrolu
nad jejich zalohovani i ochranou na urovni senfspecialni vykonny, potac)

2.2 Druhy siti
Site se daji dlit podle vice kritérii. Blit maZzeme sit podle typu hardwarerjpadré software.

2.2.1 Déleni podle typu software

2.2.2 Sit’ peer to peer /rovny s rovhym)

Sit’ tvorena jednotlivymi giovymi stanicemi (péitaci), které jsou si navzajem rovné - tj.
nabizeji si mezi sebou stejné sluzby (sdili dakatny aj.) Vyhodou je jednoduchost takové
sit, nevyhodou mala ochrana dat proti zneuziti, mad@amast udrzetighled o datech (nép

z divodu zalohovani)

http://cs.wikipedia.org/wiki/Peer-to-peer

2.2.3 Sit klient - server

VSe (data, sluzby, Udaje o uzZivatelictektery SW aj.) se soustdi do jednoho centra -
jednoho bodu v siti. Timto bodem jékihdne zabezpé&eny a spolehlivy pétac - server.
Pracuje na &m specialni sovy software. Ostatni gétace tento poita¢ vyuzivaji k praci s
daty a sdilenymi prodky sit.

http://cs.wikipedia.org/wiki/Klient-server

12



Nasledujici dleni je dtleni podle rozlehlosti

2.2.4 Sité PAN (Personal Area Network)

Osobni 4, je to velice mald pidtacova st pouzivanad pro propojeni jeho osobnich
elektronickych z#izeni typu mobilni telefon, PDA, notebook atd.

2.2.5 Sité LAN (Local area networks)

Omezeny obvykle na jedno misto (firma, budova, moist) Zaji¥uji sdileni lokalnich
prostedki (tiskaren, dat, aplikaci)

2.2.6

2.2.7 Sit¢ WAN (Wide area networks)

Rozlehlé sit. Skladaji se z vice propojenych siti LAN.
Typiskym zastupcem je Internet. Do rozlehlych péfti taka
sit MAN (Metropolitan area network). Udavd se rozsah
jednoho (amerického) ¢sta - tj. velikost do 75 km :-)

Dostupny pod licenci GNU Free Documentation Licems&VWW:http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Inteet_map_1024.jpg

Pouzita literatura:

HORAK, Jaroslav.Pocitacové si¢ pro zainajici spravce 1. vyd. Praha: Computer Press,
2000, 165 s. ISBN 80-722-6566-0.

2.3 Hardwarové prvky siti

Na obrazcich si ukazeme dnescasgji pouzivané komponenty pro sestaveni mksit.
Nebudeme jiz sahat do historie - nenajdete zde i&lmaxkabel, T konektor, zakdavaci
odpor atd.

2.3.1 Kabely

2.3.1.1 Kroucena dvojlinka /twisted pair cable)

Ochrana ped ruSenim signalu je zdeSena "krouceni" voéii. Dva vodte, kterymi se signal
pienasi, se diky vzajemnému zkrouceni pravifsitidaji, ¢imz se rusi moznost ovhevani
jednoho vodie druhym. Tyto dva jsou v nigstji pouzivaném kabely kategorie celkem 4.
Tato kategorie umgdgitlje prenos dat rychlosti az 100 Mb/s. Prtemos rychlosti 1 Gb/s
potrebujeme kabel vySsi kategorie.
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http://cs.wikipedia.org/wiki/Kroucen%C3%A1 dvoijliak

Dostupny pod licenci Public domain na WWW:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:UTP_cablegjp

Dostupny pod licenci GNU Free Documentation Licemse
WWW:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:PkuczynskiJR
45_patchcord.jpg

|
Zapojeni kroucené dvoijlinky - konektor RJ4&tp://www.zapojeni-internetoveho-kabelu.cz/

2.3.1.2 Opticky kabel (fiber optic cable)

Data nejsou fenasena elektricky ale &elnymi impulzy v pésvitnych viaknech. Pro
piipojeni do BZné si¢ je nutny pevodnik (transceiver) a konvertor. Vyhodou je odsin
proti vSem elektromagnetickym ruSenim, nevyhodounacgdnotlivych prvik kabelaze.
Vyuzivéa se pro fenos dat mezi budovami a na velké vzdalenedgtio\e kilometry)

2.3.2 Sitova karta

Sitova karta (Network Interface Controller, zkratkaO)IslouZzi
ke vzajemné komunikaci piiaca v paiitacové siti. Ve stolnich
paocitatich ma podobu karty, ktera se zasune do slotu (FB3,
PCl-e) zakladni desky nebo (coz je dnes dal&sEjSi varianta)
je na zakladni desce integrovana. U noteligelsituace podobna,
integrace pieviada.
http://cs.wikipedia.org/wiki/S%C3%AD%C5%A50v%C3%Aarta

Dostupny pod licenci GNU Free Documentation Licems&/WW: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:NdEA312.jpg

2.3.3 Hub

Hub @esky rozboovas) je prvek, ktery umaiuje e R e e

jeji vétveni a je zakladem siti s dndicovou e ron :
IJ:bk »

topologii. VeSkera data, kter&fijdou na jeden z BT LT
porth (zasuvek), zkopiruje na vSechny ostatni portyg& i

bez ohledu na to, kterému portu {fieci a IP
adrese) data nalezi. To ma za nasledek, Ze vsec
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pcocitace v siti "vidi" vSechna 8dova data a u &Sich siti to znamena zbyteé Fettzovani
téch segmerit, kterym data ve skutaosti nejsou uena.

Dostupny pod licenci Public domain na WWW: httmffanons.wikimedia.org/wiki/File:4_port_netgear_ettetr hub.jpg

2.3.4 Switch

Switch €esky gepin&) je prvek propojujici jednotlivé
segmenty sé Na prvni pohled vypada jako HUB a také
HUB nahrazuje. Switch obsahujét$i ¢i mensi mnozstvi
porti (az rekolik stovek), na & se fipojuji sitova

Wl zaizeni nebocasti sik. Data se vysilaji jen do rozhrani,
\ll jiimZ je @ipojen jejich adresat.

Dostupny pod licenci GNU Free Documentation Licensea WWW:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Switches_nack.jpg

2.3.5 Bridge

Bridge Cesky most) je Zdzeni, které spojuje dwésti sit.
2.3.6 Router

Router ¢esky sndrova’) je zdizeni, které shromadiije ionformace o fpojenych sitich a pak
vybird nejvhodsjsi cestu pro posilany paket. Jeho pouziti je #doipro giipojovani siti
k Internetu

2.3.7 Prvky bezdratové si¢

Jiz Cimrmarrikal "co to zkusit bez drat. | bezdratova sije tvaena sfovymi prvky — Wi-Fi
sitova karta, Wi-Fi router atd. Vice na niZze uvedenékazu:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Wi-Fi

Pouzita literatura:

HORAK, Jaroslav.Paocitacové si¢ pro za‘inajici spravce 1. vyd. Praha: Computer Press,
2000, 165 s. ISBN 80-722-6566-0.

2.4 Referenéni model ISO/OSI

http://cs.wikipedia.org/wiki/Referen%C4%8Dn%C3%ADodel 1ISO/OSI
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2.5 Topologie siti

2.5.1 Hvézdicova topologie (star)

V pocitatovych sitich pojem hdzdicova topologie ozraje propojeni péitaca do Gtvaru
tvarem gipominajici h¥zdici. Jedna se 0 nejpouzivgdi zpisob propojovani potaca do
potitacové sit. Kazdy paitac je pipojeny pomoci kabelu (UTP, STP) k centralnimu prvk
hubu nebo switchi. Mezi kazdymi &wa stanicemi existuje vzdy jen jedna cesta. Toto
zapojeni pochazi z patka pouzivani vypoetni techniky, kdy byly p&tate pipojeny

k centralnimu péitaci (mainframe).

Dostupny pod licenci Public domain na WWW:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Hv%C4%9Bzd%C
3%A1_topologie.png

Vyhody

» Pokud selZe jeden pivac nebo kabel nebude fungovat spojeni pouze pro jethmici
a ostatni stanice mohou vysilatijjpnat nadale

» Dobra vykonnost v porovnéni sesslicovou topologii. To souvisi s tim, Ze na
jednom kabelu jefipojen pouze jeden paac a tudiz jednak nedochazi ke kolizim
mezi pakety a také iie sodasre prenaset data vice pivaca.

e Snadno se nastavuje a rdafe

e Zavady se daji snadno nalézt

Nevyhody

» U wétSich siti vyZzadovano velké mnozZstvi kabeke kazdému pataci jeden.
* Poteba extra hardware v porovnani s jinymi topologiemi
» V piipact selhani centralnihot&ivého prvku pestane fungovat cela’si

2.5.2 StarSi a mér pouzivané topologie (jen odkazy)

« Skérnicova topologie (bus):
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sb%C4%9Brnicov% C3%Abpblogie

» Kruhova topologie (ring)http://cs.wikipedia.org/wiki/Kruhov%C3%A1_topologie

« Stromova topologie (treehttp://cs.wikipedia.org/wiki/Stromov%C3%A1_topolegi

Pouzita literatura:

HORAK, Jaroslav.Pocitacové si¢ pro zafinajici spravce 1. vyd. Praha: Computer Press,
2000, 165 s. ISBN 80-722-6566-0.
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2.6 Cloud computing

Cloud computing je na Internetu zaloZzeny model wva pouzivani potacovych
technologii. Lze ho také charakterizovat jako po@kani sluzelti progrant uloZzenych na
serverech na Internetu s tim, Ze uzivatelé k nimhounoistupovat nafiklad pomoci
weboveého prohlize nebo klienta dané aplikace a pouzivat praktiakyudkoliv. UzZivatelé
neplati (za pedpokladu, Ze je sluzba placend) za vlastni soffwale za jeho uziti. Nabidka
aplikaci se pohybuje od kancidkych aplikaci, fes systémy pro distribuované vypn az
po operdni systémy provozované v prohlézeh, jako je nafiklad eyeOS, Cloudi iCloud.
(zdroj: http://cs.wikipedia.org/wiki/Cloud_compugh

S

Servers

Application

e B 5 B

Collaboration 2
Content Communication

Monitoring
Ffinance

Platform
=
% Identity L', Queue
Object Storage Runtime Database

Infrastructure

lg Network

Block Storage

Phones

Cloud Computing

Dostupny pod licenci GNU Free Documentation Licems&VWW: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:@ld_computing.svg

2.7 Pr¥iklady Cloud feSeni
Online kancelgské ieSeni od Google, které je zdarma dostupné jakérnukovateli,

umoziuje nejen editovat texty, tabulkyi prezentace, ale umi vytkegt on-line formulée.
VSechny dokumenty lze sdilet.

17



R e
® A 0 s docgoaghecom. it TR ENIEL S AL ASs:
Zakovaia oiine_ T P hoanos. M1 L. 2. .’ Sae.

Dokument bez nazvu

Vbt Fosil Narg Tatehs Vissedds

Zuirsetin cofine_ T Projeict hocoti WY CAMSLSHOBE 3 Ostatni zalos

Prezentace bez ndzvu i - em——
Seasor Upeat Totrars Viadn Sremes Foman Usporsisr lasmos  Tasohs  Midoovbds

B-- LIE . K TN

Obrazek Jaroslav Zavadil

Google nabizi také funkci sdileni tiskarerre@ internet - kdekoli na & poslete
dokumenty na gy pocita¢ pripojeny v kancelé k tiskarre a ten se vam vytiskne).

Vybrat cil Zohrazuji se cile pro il@grmail.com X

Q e TR AL Ay O Leiels

| Zakovska online... ™ Projekt hodnoti..,

Meddvné cile
vene zky Mapy Play YouTube

Samsung ML-16

Google

Cloud Print (sl c
Samsung ML-16

- m ™| getAttachment-l.doc  Samsung ML-1

Mistni cile  Spravovat..,
Dokument bez n€pzvu  HF Laseret
Ulozit jako PDF Print Jobs

Odeslat do aplik Printers ®| Dokument bez nézvu - Dokumenty Gg

| Xerox Global Pri

Dotazn€k pro monitorovéne publici

Google Cleud Print Home
WorkCentre 723,

. Add a Cloud-Ready Printer | Dotazngk pro monitorovéng publici
[~ Samsung ML-16

Samsung ML-16 Add a Classic Printer "| Néhled tisku kalendéée  HP Laser

Zobrazit vie.. |(celk

Google Cloud Print.  Spravovat..

Samsung ML-1610 Series (kopiel)

Odeslat do aplikace OneMNote 2010
& | Ulodit na Disk Goagle

Zobrazit vie..,

Obrazek Jaroslav Zavadil
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Vyborna je také funkce Disk Google, ktera uigz synchronizovat data na vicecfiecich

¢i tabletech nebo telefonech. V praxi to znamenagddieument, ktery na svém notebooku
vytvoiite a ulozite do DISKU GOOGLE se automaticky (polatd @ipojeni k internetu nebo
v okamziku kdy se ifipojite k internetu) aktualizuje v CLOUDU a vy sen&mu dostanete
napiklad ze svého tabletu - gfgen tablet zapnout a byt v dosahu Wi-F& sibkamzit se
soubory na tabletu synchronizuji. Vyborné moznosé také aplikace Kalentla vcetns
instalace a synchronizace v mobilnicliizenich BZicich na OS Android. Vice viz obrazky.

W o OGooge i Kee Comeert Watn n g Tne e pe & Mol s
« 4 0Cn T -

Zasowika onime_ ™1 Projeid hodnot M CAMPESHOR.C Trew efub Conv_ @ Gymnizum bie_ @ Gymnizum Sie Wikipeda

Google 3 i 1
Disk Google na internetu...

g2

FREER

FEEERER g 3z

G o@aooaa

£ port_netgeat.s
e it

FEEFERERNRNY .

" "=...a na lokalnim disku PC

drdicod fopo. M ELF T catie

Obréazek Jaroslav Zavadil

DalSi variantou je Zoho Work Online - Zoho pracelioe, plré vystihuje nabidku a moznosti
rozsahlého portalu. Na 23 on-line aplikaci od pozk@ého bloku, fes e-mail, textovy a
tabulkovy procesor, wiki, konferenagzeni projeki, faktury... (www.zoho.com).
OnlinefeSeni ma i Microsoft na svém portalu Windows Liveww.live.cz)

Pro profesionalni pouZziti nabizi Microsoft OFFIC&53

« http://office.microsoft.com/cs-cz/office365-suitelp/vita-vas-office-365-
VA103133069.aspx?CTT=1

V Cloudu muzete pracovat i s grafikou (hapww.pixIr.com)

2.8 IP adresa

Jestlize chceme v ramci &itavazat spojeni s jinym pidacem, musime znat jeho IP adresu.
IP adresu musi mit kazdy ¢ta¢ jinou. Protoze jinak by nebylo mozné rozlisit, akym

pacitatem chceme komunikovat. Jedencipa mize mit i vic IP adres. To pokud ma vic
sitovych adaptér.
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IP adresy si nefizeme jen tak libovokvymyslet. Ridéluje je mezinarodni autorita p&ena
spravou IP adres. V stasné dob se pouziva 32 bitova verze IPv4. ProtoZze dovoluje
adresovani pouze 4 miliard gtaca (teoreticky 4 294 967 296 IP adres), fippavena nova
verze IPv6. IPv6 uz bude 128 bitova a k jeji impemaci by ndlo dojit okolo roku 2005 -
2015.

IPv4 adresa ma velikost 4 byte = 32ibiNegastji se zapisuje v desitkové soustakdy
jednotlivé byte jsou oddeny tekou. Kazdy byte rize logicky nabyvat hodnot od 0 - 255.
Napriklad: 192.44.118.192

Adresa IP se sklada ze dvoasti net - ID (adresa &jta host - ID (adresa piace). Podle
toho jak jsou jednotlivé sitrozlehlé (kolik maji hosd) rozliSujeme i hlavni tidy IP adres -
A, BacC.

29 TCP/IP

Protokoly TCP/IP se skladajitady vrstev. Jen na ukazkekwolik z nich:
| vrstva

2.10 IP - Internet Protocol

Je nejzakladSi protokol, neobsahuje potvrzovani {fiec nevi, jestli data, které vyslal,
piijmul vzdaleny pditat). Zabezpéuje spravné dokiovani dat k jednotlivym pitacam
v siti.

Il vrstva

* TCP - Transmission Control Protocol
» Je potvrzovany. TCP vytyiatakzvané virtualni spojeni. Toto spojeni trvadobu, nez
aplikace spojeni ukdai

[l vrstva

» Obsahuje protokoly (aplikace), které se @i vyuZzivaji ke komunikaci po siti.

* FTP/TFTP - File Transfer Protocol/Trivial FTP

* SlouZi k genosu soubdrmezi p&itaci spojenymi do s& TFTP je jednodussi
varianta k FTP.

e HTTP/HTTPS - Hyper Text Transfer Protocol

* Slouzi k gistupu na www stranky. HTTPS je zabezaey (Sifrovany) penos www
stranek.

* TELNET - Telecommunication Network

Vytvéii terminalovy provoz. MZzeme pracovat se vzdalenyméfiatem steji, jako bychom
sedli u terminalu bezproggdre k nému pipojenému, protoZze komunikace probiha
nesSifrovart, predstavuje jeho pouzivani bezpestni riziko. Nahradou za TELNET je SSH
(Secure Shell) ktery komunikuje Sifrovan
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POP3 - Post Office Protocol

Slouzi k gijimani elektronické posty poStovnim klientem.
SMTP - Simple Mail Transfer Protocol

SlouZi k odesilani elektronické posty poStovninarkiem

Zdroj: Paitacové sit - Protokoly TCP/IP. InPocitacové sig¢ [online]. [cit. 2012-11-17].
Dostupné zhttp://site.the.cz/index.php?id=3

Co musime urgt

2.11 Struktura datovych siti a pifenos dat

« vyswtlit pojmy LAN a WAN, server a klient, popsat za#ttd druhy lokalnich siti
a jejich sluzby, vyhody a nevyhody;

* popsat obechfungovani siti mobilnich teleféra globalnich druzicovych
polohovacich systéim

* http://cs.wikipedia.org/wiki/Mobiln%C3%AD _telefon

» vyswitlit schéma lokalni si€ véetné specifikace zakladnich technickych prvi;

» znat z&kladni technické dily nutné pro vystavbu bedratoveé sit, vyswtlit
dilezitost a mechanismy zabezgeni této sit;

» http://cs.wikipedia.org/wiki/Bezdr%eC3%A1tov% C3%A2LE3%ADY%C5%A5

e popsat komunikaci v lokalni siti na trovni MAC adres a IP adres, zfisoby
pridélovani IP adres, vys¥tlit princip sm érovani dat, popsat princip DNS;

* popsat strukturu sitinternet, vysitlit principy pouzité pi jejim navrhu a okolnosti
jejiho vzniku;

» http://cs.wikipedia.org/wiki/Internet

» rozlisit technické zfisoby gipojeni k siti Internet pro koncového uzivatele;

* piipojit si (mapovat) slozku nabizenou v siti jaktosE Gl0Zis¢, rozeznat aifdélit
zakladni pistupové prava ke sdilenym priestkim;

3 Pocitacova grafika a digitalni fotografie - prace s rastrovou
grafikou

Paitatova grafika je velice Siroky pojem.iRni autdi vymezuji oblast vyuZiti p@itace pro
grafické praceuzné. Proto si v této prvni kapitole ukazeme, co vSechmiZze pa@itacova
grafika obsahovat a co vSechno si pod timto pojm&eme pedstavit.

V dalSich kapitolach se jiz budeme podrgbrezabyvat vybranymi oblastmi gdacové
grafiky. Tento vylr bude zarsten hlavie na praktické vyuziti poitace v praxi Ezného
uzivatele - Upravy naskenovanych obrgzgiiprava obrazk do textovych a prezerttaich
dokumentt a Upravy digitalni fotografie.
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Rastrové grafika

S rastrovou grafikou se setkd kazdy uZivatelifade uz @i seznameni &innosti p@itace. Uz

jako dti si pomoci ®jakého kresliciho programu kreslime jednoduché akyraNastroje
takového programu jsou odvozeny z nastr&@jeré pouzivameipkresleni - pero, tuzky, fix,
sprej, guma. Nechybi santepm¢ zakladni geometrické Gtvary jako je Usa, ctverec,

obdélnik, kruZnic&i mnohouhelnik.

Pouziti €chto nastraj vyplyva ze samotného principu rastrové grafikgrétse velice blizi
tomu, na co jsme zvykli zZbného Zivota - tase jedna o ti8hé obrazky v novinach, obraz na
monitoruci obrazovce TV nebd¢ba jak své obrazy malovali francouzsti impresténis

Rastrova grafika

S rastrovou grafikou se setka kazdy uzivatelifade uz i seznameni innosti p@itace. Uz

jako ckti si pomoci ®jakého kresliciho programu kreslime jednoduché akyrdNastroje
takového programu jsou odvozeny z nastréjeré pouzivameipkresleni - pero, tuzky, fix,
sprej, guma. Nechybi samep¢ zakladni geometrické Gtvary jako je Us®, ctverec,

obdélnik, kruznic&i mnohouhelnik.

Pouziti €chto nastraj vyplyva ze samotného principu rastrové grafikgrétse velice blizi
tomu, na co jsme zvykli zbného Zivota - tase jedna o ti8hé obrazky v novinach, obraz na
monitoruci obrazovce TV nebdéba jak své obrazy malovali francouzsti impresténis

Rastrovy obrazek - malba

Rastry (bitové mapy)iedstavuji nejastji fotografie a
namalované obrazky (n&ap programu Malovani)

Obrazky seskladaji z jednotlivych bodi. Téchto bodh
je mnoho, v nejlepSimifpact tolik, aby se lidskému
oku jevily jako neviditelné.

Pro vytv&eni rastrovych obrazkje vhodné pouziti
pojmu malba - obrazek v editoru malujeme, teg
pouzivame maigké nastroje - 8tec, sprej, tuzku atd.

Fotografie je také takovd malba ale vymoa &
fotoaparatem - ale i na ni je j&swidét (po zwtSeni),
Ze je slozena z mnozstvi barevnychod

Vektorova grafika

Vektorova grafika se dosti podstathisSi od grafiky
rastrové i od toho, jak jsme zvykli pracovat s akya v
Na prvni pohled vypada prace s vektorovymi obrazKi* g

slozitt, ale ve skut&osti tak slozitd neni. Mamse ‘\‘ A &

k dispozici z&kladni objekty -uené druhy text, T ﬁ ‘!
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obdélniky, elipsy a dalSi geometrické objekty, &tee vektorovém programu skladame.

Vektorovy obrazek - kresba

Kresba se sklada z jednotlivych (geometrickych)ektij Vysledny obrazek je vzdy

sklada&ka €chto objeki.
/ |
O

Na ukézce vidite Upravu obrazku
ve vektorovém editoru

Vektorova grafika je zalozena na
modelovani obrazu jeho
vyjadienim matematickou

aproximaci. Obraz je rozloZen na
pokud mozZno nejjednodussi
geometrické tvary, které jsou v
idealnim pipack popsany

systémem rovnic diferencialniho
poétu. Popis obrazu pomoci
vektori je ulozen v souboru a
umo#Ziuje jej souvisle zobrazit v
razné velikosti, aniz by se objevil
viditelny rastr. Obraz je tedy
mozno ténsi libovolne zwétSovat a

zmenSovat.

Pokud neni uvedeno jinak tak autorem fotografii v

textu je Jaroslav Zavadil

V dalSim textu se budeme zabyvat rastrovou grafil8@znamime se se zakladnimi pojmy,
které nam charakterizuji vlastnosti rastrové gsafiktaké ukazuji, jak a kdy tuto grafiku
pouzit. Jiné parametry bude mit obrazek uwnisina www strankach, jiné obrazekéeny
jako podklad pro velkoformatovy tisk.

3.1 RozliSeni obrazku

e

Scuber ] Jbé eni  Mastroje  Okne 7

Nejdalezit¢jSim parametrem rastrové

obrazku je poet bodi, ze kterych se ey Opn Wom fedee Sy fopmey Bews Owe L
sklada.Cim vice je &chto bod, tim by |- ﬁf‘ilfﬁ L |“;-|- = :; -||T = (—L- E@TF élaT:
mél byt obrazek kvalit¥jsi, ale na druhoufp=—= B e :
stranu zabere vice mist v p&ipii svém '
uloZeni. Proto volime takovy pet bodi,
ktery je vhodny pro budouci pouzit
obrazku - jiné pro obrazky které buden
umis’ovat na webové stranky a jiné pr —_—— L
obrazky utené k tisku. Grafici pouzivajifpipmes odmeaM  Edigiljpy
pro vyjadeni pa&tu bodi, ze kterych se

sklada rastrovy obrazek pojewzliSeni obrazku.
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3.1.1 RozliSeni (DPI)

RozliSeni je p&et bodi na jednotku vzdalenosti. Samotnypbbodi samozejmé pro udani
kvality obrazku nestd, protoZe také zalezi na velikostthto bodi, jak jsou body jemné.

RozliSeni udavame v bodech na palec (DPI - Dotlpeh. Jeden palec je asi 2,54 cm (pro
jednoduchost 2,5 cm). Pokud se tedy obrazek Siggkyem sklada ze 100 bbané rozliSeni
na stku 100 dpi.

Pokud si pedstavime digitalni fotografii jakétveretkovany papir, na kterém kazda koké
znamena jeden obrazovy bod (pixel), bude vam jagig, je princip DPIL. Ale existuji
¢tveretkované papiry, u kterych bude ttereki/palec (jeden palec = 2,54 cm), kdeZto na
jiném bude 2@tvereski/palec.

Zkratka "DPI" znamena tedy (Dots Per Inch =dboa palec) a tyka se pouze velikosti tisku.
Hodnota 300 DPI tedy znamenda, Ze na 2,54 cm tiskéud&y bude umigho 300 bod
(pixely). Pokud budete tisknout stejny obrazek v rozliSEaiDPI, bude vzdalenost mezi
jednotlivymi tiskovymi body ¥tSi a tim bude &tSi i cely obrazek.

Pokud zngénime tiskovou velikost obrazku (beepzorkovani = dopkni pixeli, coz @la
automaticky ¥tSina tiskaren) dochazi pouze k oddaleénizhuSgni vzdalenosti mezi
jednotlivymi body.

Priklad: pokud budeme mit obrdzek o velikosti 300@@Qixelr (bodi, tj. priblizne

6 "mega") a zrénime jeho tiskové rozliSeni na 1 DPI, dostanemiskutobrazek o velikosti
3000x2000 pal (tj. 76,20x50,80 metru).ftPzmeéng tiskového rozliSeni na 100 DPI bude mit
velikost 30x20 palt a @i 1000 DPI 3x2 palce. Vysledny obrazek ma ve v3adpadech
stejny p@et pixeli (obrazovych boil), pouze majiiznou vzdalenost.

BODY OBRAZU NA PALEC (PIXELS PER INCH - PPI)

6 megapixelovy (6 MPix) fotoaparat ma obraz sloze2 000 x 3 000 pixél Pokud
vytiskneme takovou 6 MPix fotografii na papir veldti 9 x 13 cm da se jednoduSe &,

Ze na 1 cm fotografierpadne asi 225 pix&l Neboli hustota, s jakou se obraz tiskne, je 225
pixeld na cm. V tiskové praxi se z historickyctivedi nepouziva jako jednotka délky
centimetr ale palec (inch)fipemz 1 palec je 2.54 cm

Tiskarny nedokazi vytisknout jeden pixel libovolog&rvy. Aby barevé vytiskly jeden pixel,
musi jeho barvu namichat 2kolika bodi (Dots) svych barevnych inkouisobvykle 4 nebo
6 barev - viz CMYK). Jeden pixel obrazu se tak ampe na &kolik inkoustovych tiskovych
bodi (Dots). Tiskovy bod (Dot) tak musi byt menSi, nezixel obrazu, aby bylo mozné
barvu pixelu namichat. Procesu michani (skladéarg\bseaika rozklad (Dithering)

Dots per Inch (DPI) neni tak nic jiného, nez s jakou hustotou je tiskdschopna #kat
inkoustové body na papir. DPI musi byt vZdysv nez PPI, aby tiskdrnacta dostaténou
reservu na vytvieni kazdého barevného pixelu&kalika tiskovych bod.

V praxi se ale ob veliciny PPl a DPI k¢ézné zan¥riuji a obéma se oznéuje ve skuténosti
PPI.
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Bézre  najdeme v parametrech
laserovych¢i inkoustovych tiskaren
vyrazre vyssi rozliseni (600, 1200
dpi). Je teba si ale usdomit, Ze

jeden barevny bod tiskarna sklada
z rekolika bod: zakladnich barev a
tedy redlné rozliSeni tiskarny (PPI)
je vzdy (i vyraz#) mensSi nez hodnota
udavana jako jeji fyzické rozliSeni.

3.1.2 Potiebné rozliSeni
Potrebneé rozliSeni je zavislé na pouziti obrazku.

Pokud budeme obrazek pouze prohlizet na monitokiitgse, nize byt rozliSeni nizsi.
Monitor ma hrubsi rastr, obsahuje midrodi a ty jsou relativd velké. Rikladem nech je
17palcovy CRT monitor, ktery ma typické rozliSenD24 x 768 bod. Pokud si zréfime
rozmery tohoto monitoru, fevedete na palce a Wlide, dojdete k vyslednému rozliSeni
monitoru - necelych 90 dpi.

Bézna tiskarna tiskne v rozliSeni 200 - 300 dpi.gildad pokud si nechame vytisknout
fotografie z digitdlniho fotoaparatu v laborfotak vam ho profesion&in vytisknou
v rozliSeni 300 dpi.) Pokud tedy chceme fotogréiB&nout, musime je ukladat ve vyr&zn
vySSim rozliSeni.

Pro vytisknuti fotografie o rozfrech 10 x 15 cm jer¢ba rozliSeni fotografie 1600 x 1200
bod: coz dokaze fotoaparat s rozliSenim srien2 megapixél

3.2 Barevna hloubka

Jiz vime, Ze batlmusi byt tolik, aby b poZzadované velikosti vysledného tiskélnozliseni
cca. 300 dpi. Neméndulezité je také ¥dét, jaky paet barev je "fiméieny” ke kvalitnimu
tisku.

Kazdy z jednotlivych boil barevného obrazkuime nabyvat jednu z barev zvolené barevné
palety.

Nejcastji dnes pouzivame paletu barev RGB, ktera obsatéijé milionu barev a paletu 256
stupit Sedi, ktera se pouziva proetnobilé” fotografie Cernobila fotografie tedy neni jen
cernobila, ale obsahuje 256 odétBedi - od sétlounce Sedé po Sedrnou. Na internetu se
setkate jest s grafikou, kterd vyuziva paletu 256 barev <itka, linky a dalSi pomocna
grafika.
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Cernobila fotografie se sklada z 256 odstiedi
Barevné modely RGB a CMYK
Z principu zobrazeni barev monitoa tiskaren vyplyva také jin

zpasob michani zakladnich barev. Tyto zakladni bae/jaké g
liSi od zékladnich barev, které se fiklad uzivaji v malistvi. |

Monitor zobrazuje barvy pomoci papisktiskarna pomoci
pigment (inkousti nebo tone).

Monitor - RGB

Monitor pouziva i paprsky, které rozseuji ti tésre u sebe lezici body, které maji barvy
RGB: Red ¢ervena),Green (zelend) Blue (modra). Vysledkem michanichto barev pak
vznikaji libovolné barvy. U displ& TFT je to podobné, pouze princip roZegni barevnych
bodi je jiny.

Ukézka michani barev:

Napr. bilou barvu v desitkové soustav
s zapiSeme (255, 255, 255) nebo
a hexadecimala ffffff (255 je ff)

Tl ek
ENEEEN
T1 1
TEEEEN
ENEENT
TEEEET

Odstin: 0 Cervena: 255
Sytost: 240 Zelena: 0

Barva IPIna

Definavat viastini barvy => | Svitelnost: 120 Modra: 0
[ Pridat do viastnich barev

Tiskarna - CMYK

Jednotlivé barvy vznikaji michanim inkofustinkousty nemaji zakladni barvy RGB, ale
CMYK: Cyan (azurova - sfle modra) M ageta (purpurova - fialovay,ellow (Zlutd) a Blak
(¢ernd). Teoreticky by tarerna byt nemusela, protoZernou niizeme namichat pomodi t
piedchozich barev, ale v praxi by to bylo neekono#ick

Dostupny pod licenci GNU Free
Documentation  License na  www:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:S
ubtractiveColorMixing.png
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3.3 Barevna Wrnost

Z vySe uvedenych rozdilve vytvdeni barev na monitoru a v tiskérmyplyvaji problemy
s tim, Ze je obtizné ziskat stejny obrazek, jakijrné na monitoru také vytisknuty na tiské&rn

Zajiskni dokonalé ¥rnosti barev, tj. Abychom to, co vidime na monitonaprosto fesre
ziskali na pagie, neni wbec mozné, a to jiz z principu zobrazeni. Model RGi#Z ma trochu
jiny tzv. Barevny prostor nez model CMYK. Z toho plyva, Ze ®které barvy vubec
nemiZzeme vytisknout a naopakikieré barvy, které GZeme ziskat tiskem, nelze zobrazit na
monitoru.

Priblizit se miZzeme barevné &nosti nastavenim monitoru a tiskarny pomoci katibr
tabulky (ten ziskame zhkterého internetoveho fotolabu).

3.4 Velikost souboru s obrazkem

Na patu bodi a barevné hloubce zavisi nejen kvalita obrazkusalmozejme i velikost
souboru s timto obrézky, tj. kolik hiy{bajti] zabere v pawti pocitace i jeho zpracovani
a ulozeni na disk PC. Bet bodi v obrazku spéitame vynasobeni gtu bodi vodorovrg a
svisle. Obrazek o rozliSeni 1600 x 1200 (tj.ipbhé rozliSeni na fotografii 15 x 10 cm)
obsahuje celkem 1 920 000 hiodj. cca 2 miliony bod. Podle pétu pouzitych barev se lisi
také pdet bajti, které pro kazdy bod pouzijeme. U barevnych RGEzi to jsou 3 B/bod
(3 bajty na bod), u obra#ikve stupnich Sedi 1 B/bod. Z toho plyne, Ze pokudeime ¥dét,
Ze obrazek budeme tisknout jerernobile (textové dokumenty dopiré ilustr&nimi
obrazky), pevedeme je na stuprsedi - uvidime, co vytiskneme a také zmenSimekosti
souboru s obrazkem ngetinu. VySe zmiény obrazek 1600 x 1200 biddabere v pasti v
rezimu RGB (16,7 milionu barev) 1 920 000 bod3 bajty/bod = 5 760 000, tj. cca 6 MB.
Stejny obrazek v 256 odstinech Sedi zabere 1 920G x 1 bajt/bod = 1 920 000 baijtt;.
cca 2 MB.

3.5 Forméaty soubori s obrazky

V minulé kapitole jsme pmtali velikost souboru s rozliSenim 1600x1200 doto je velikost
fotografie, kterou vytvid digitalni fotoaparat s rozliSenim 2 megapixelyokamziku snimani
ma tato fotografie velikost 6 MB algiploZzeni do parti fotoaparatu vyrazhmensi velikost
(kolem 450 kB. Fotoaparat totizipukladani soubdr pouziva tzv. komprimaci tj. zhusti.
Program fotoaparatu neuklada do gtimastr s popisem jednotlivych bodto by pak ngla
fotografie opravdu velikost 6 MB) ale pouzijgi pukladani specializovany kompresni
algoritmus, ktery umatije zmensSit soubor s obrdzkem na péowém meédiu.

Amatérské kompaktniFigtroje ukladaji tér¥ vzdy v komprimovaném formatu. Lze u nich
i omezed nastavit stupe (velikost) komprese obrazku (SQ, SHQ, HQ). Profgdni
pristroje mohou tento stupekomprese nastavovat vet$im rozsahu a umodji ukladat
fotografie i v nekomprimovanych formétech. Vicapitole o digitalnich fotoaparéatech.

3.6 JPEG

Nejpouzivasijsi ztratovA komprese, pouziva se na internetujgitathich fotoaparatech.
Nepodporuje vrstvy, fhlednost ani animace. Barevna hloubka maxighd&@d bith. Fi
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kazdém uloZeni se kvalita znovu zhorsi, vznikajngeesni artefakty, slévd podobné barvy
dohromady. Ve fotografii se pouzivaji koncovky.jpepo .jpeg

3.7 PNG (Portable Network Graphics)

Bezeztratova komprese, dobry kompresni gonpodpora az 48/64b barevné hloubky.
Vytlacuje GIF, stdva se v podstastandardem na internetu, umiiplednost (az 16b alpha
kanal), neumi animaci (az verze APNG ano), neukladtyy. Hodi se pro stejn&eély jako
gif (loga a jina pevedené vektorova grafika)

3.8 BMP (Microsoft Windows Bitmap)

Zakladni obrazovy format. NepouzivA Za&dnou kompréaile miZze vyuzit RLE
bezeztratovou), nejvySSi datova velikost ggto pixeli krat barevna hloubka = velikost
v bitech). Barevna hloubka az 24 thitpro ukladani dat se uz nepouziva. Nepodporuje
animaci, péhlednost ani vrstvy

3.9 GIF (Graphics Interchange Format)

Pouziva peddefinovanou paletu barev (indexované barvy), maki pouze 256 odstin
barev (8 bil)). Hodi se pro obrazy s omezenou barevnostit(rggpfy, loga a jina grafika),
pouziva bezeztratovou kompresi, neumi ukladat yratmoziuje prihlednost (pouze jedna
prahledna barva) i jednoduchou animaci. Dneskad&inou nahrazovan PNG

3.10 RAW

Ozn&uje se jako surovy format (surovy, nezpracovanygliaky raw) nebo také digitalni
negativ. Jedna se o format obrazu z digitalnihodparatu, ktery jeStnebyl zpracovan
firmware gFistroje, neni aplikovano vyvazeni bilé, redukce Surwelikost vZdy stejna, obraz
je bezeztratovy, dkteré gistroje umi az 36b barevnou hloubkuggpoklada se dodatea
Uprava v peitaci.

Kazdy @istroj s RAWem pracuje, ale ne vSechny jej umi iilod pandtove z&izeni. Zatim
se vyrobci nedohodli na standardizovaném forméazdi vyrobce $tSinou pouZziva jiny
format s odliSnou koncovkou, i kdyz v podstggou vSechny stejné, vyuziva profi fotografy
pro nejlepSi mozny post processing \ipaki. (Adobe (.dng), Canon (.crw, .cr2), Nikon
(.nef), Olympus (.orf), Minolta (.mrw), Panasoniay)...)

Tyto formaty hroSi podporu u pidacového software

3.11 TIFF (Tagged Image File Format)

Bezeztratovy format s malym kompresnim goem (vysoké datové naroky), pouziva
predevsim pro tisk, protoZze umi ukladat CMYK formatZza48b barevnou hloubku

3.12 XCF
Nativni format Gimpu, obdoba .psd u Adobe, na oheapouZzita jednoducha bezeztratova
komprese RLE. Podporujegtriednost, animaci i vrstvy, pouziva hloubku barév3a bit,

oteeny formét, neni problém dopsat podporu pro altenmigbitmapové editory
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3.13 PSD

Patentovany format firmy Adobe. Umi ukladat i 64ardvnou hloubku. V .psd souboru
mohou byt v nezinéné podoba vSechny mozné bitmapy i vektory, text, RGB, CMMlab
formaty, barevné ICC profily, fhlednost, animace, v omezené patitde zobrazit i upravit

i v dalSich aplikacich mimo Adobe

3.14 Dilezitym znakem formatu pro ukladani fotografii je, zda a jakou pouziva metodu
komprese.

V principu jsou t¥ moznosti:

1. Nekomprimované formaty ukladaji obrazova data tak, jak jsditeni &chto soubak
je velmi rychlé a nejsou zadné problémy s kompldti, soubory jsou vSak
obrovské. Napiklad 6 MPix fotografie sbarevnou hloubkow biti/kanal ma v
nekomprimovaném stavu 18 MBytFrikladem mohou byt forméaty TIFF nebo BMP.

1. Bezeztratova kompreseznamena, Ze data jsou sice komprimovany, avSajknati
muze byt 100% z§tné restaurovan. Komprese tedy négpbi Zadnou ztratu kvality.
Prikladem mize byt format PSD nebo TIFF, ktery umiaje bezeztratovou kompresi
napiklad typu RLE nebo ZIP. Vysledny soubotibe byt cca 3x mensi.

1. Ztratovd komprese znamend, Ze z obrazu jsou nenawaidstragny nepodstatna
data. Podle chytrosti ztratové komprese se opraddtraiuji jen ta data, které lidske
oko neniiZe postehnout a tak realné Skody nemusi byt velkés® se uloZzeny obraz
od originalu vyraza liSi a original jiz obnovit nikdy nelze. Vysledrsoubor je ale
vyrazreé mensi, v praxi az 105 20x. Typickym gikladem je JPEG.

PrestoZe pro fotografickou praxi neni nezbytné znéicip komprese pouzivany v JPEG,
alespa zjednoduSenaipdstava se fite hodit. Pitbéh kdédovani do JPEG lIze tedy velmi
zjednoduSefipopsat takto:

1. Vstupni obraz se z barevného modelu RGBvede do modelu YCbCr, ktery ma
samostat& uloZzen jasovy kandl Y a d\barvonosné slozky Cb a Cr. Podobnyisaib [fenosu
pouziva i televize v systému PAlL barevny model L*a*b. Bvod prevodu do YCbCr je
v tom, Ze oko je mnohem m&nitlivé na znény v bang& nez v jasu. Jinymi slovy - barvu lze
komprimovat mnohem vice nez jas a oko si této kesgmevsSimne. Toho vyuziva i JPEG,
ktery barevné slozky Cb a Cr obvykle 2x redukuje.shmo o sabznané zmensi velikost
vysledného souboru.

2. DalSi krok je uplatn stejré na Y, Cb i Cr slozku, kdy je obraz ra#en doctverai 8x8
pixeli a v nich je pomoci tzv. diskrétni cosinové transiace (DCT) hledan opakujici se
vzorek (zjednoduSeénieceno). Podle nastaveného stépgkomprese je potom misto 8x8=64
¢isel tvaicich obrazovyttverec uloZzeno jendkolik ¢isel charakterizujicich vzorek v tomto
ctverci.

3. Na za¥r je na vysledek jeStaplikovana bezeztratova komprese a vysledek jeeunlgako
JPEG soubor (typick&ipona "jpg").

(zdroj: PIHAN, Roman.FotoRoman[online]. Praha: 2011[cit. 2012-07-08]. FotoRoman.
Dostupné z WWW: kittp://www.fotoroman.cz/index.htm)
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Programy pro praci s grafikou nabizi moznost nastastupd komprese JPEG:

Komprese : B0
. T
Mizka kvalita Vysoka kvalita
@ Standardni
() Progresivni
[ Cernobile
| Nahled ok ||zt

A takto to dopadne, pokudg¥eneme kompresi:

Pokud neni uvedeno jinak tak autorem fotografeéxtu je Jaroslav Zavadil

3.15 Digitalni fotografie

Digitalni fotografie je typ fotografie, kterd powai digitélni technologii pro zhotoveni
digitalnich obra#t predméta. Na rozdil od klasické fotografie, pouziva elekioké zdizeni
na zaznam obradkv binarni fornd. To umoauje jejich zobrazeni, ulozeni, tisk, Upravu,
piendSeni a archivaci na osobnickiifagich bez chemického procesu.

Digitalni fotoaparaty uZ iedstihly v prodeji klasické fotoaparaty a obsaffuijikce, které na
klasickych fotoaparatech neexistuji, jako fiklad schopnost nahravat video nebo zvuk.

Princip fungovani DF:

» obraz je zachycen nejprve objektivem = soustaxak, jimiz prochazi sitlo
* posléze dopadd na zd&znamové médium

u klasickych fotoaparat fotograficky film
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u DF: elektronicky snima(ip, senzor, CCD - Complementary (Coupled) Chargeid2®,
sloZzeny ze s#tlocitlivych burek, které zachycuji intenzitu &lfa; v podstat pracuje ve Skéale
256 stupa Sedé vetre bilé acerné

v okamziku zachyceni scény snifamn jsou data stale analogova = u(fovsignalu
jednotlivych burk (bod)

pied buikami snimae jsou umisiny 3-4 filtry primarnich barev RGB (red green blue
cervena zelena modra)

interpola&ni algoritmus - porovnaji se data ze sousedicixélipa z nich se vypota gislusna
barva a tak se "posklad4" cela fotografie

» nasleduje zpracovani analogovych dat AiBvednikem (Analog/Digital) - vznik
digitédlniho zaznamu (0,1)

» dalSi digitalni zpracovani dat - rfagomprese

» uloZeni datového obrazového souboru nagrarrou kartu (médium)

Princip CCDcipu http://www.umelevne.cz/picture/reference/flash/btahl

Vyhody DF:

* moznost prohlizeni sninikna LCD panelu a okamzité smazani nepovedenych
* moznost Uprav sninfikpred tiskem (retuSe, vgzy)

* jednodussi archivace (CD, DVD, HD)

* moznost penosu datového souboru mag-mailem

kapacita parti DF az rekolik stovek snimf

velmi nizké provozni naklady

Nevyhody DF:

* vysoké pdizovaci naklady (&kolik tisic Kc)

* 0 eco slozigjSi manipulace s DF (to jiz neplati u neji@ich kompaktnichistroja
¢i DF vesta¥nych do mobilnich zdzeni)

3.16 Digitalni fotoaparat

Princip digitalniho fotoaparatu vychazi z konstrilktasickeého fotoaparatu. Jadrenspoje

je swtlocitliva plocha snimé& na bazi technologie CCD nebo CMOS. Na plochumengz
promitan obraz igs systém optickycbocek v objektivu. Sttelnéa energie, kterérighazi ze
snimaného prostoru (scéeny), je v jednotlivych mgbl (obrazovych bodech¥gvadna na
elektricky signal a uloZena v podbldzaného naboje (u technologie CCD). Naboj vznika
postupr béhem expoziceipu, kdy je otevena uzadrka fotoaparatu a stlo mize dopadat
nacip. Princip vzniku elektrického naboje je zaloZzenfatoelektrickém jevu s tim rozdilem,
Ze naboje neodtékaji okamZido vrejSiho obvodu, ale jsou izolovany v nabojovych
zasobnicich v elektricky izolované struiddipu.
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WELLEMAN P.ﬁ[cit. 2012-08-18]. Dostupny pod licenci
Creative Commons na WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Chipincamepayj

http://cs.wikipedia.org/wiki/Digit% C3%A
1In%C3%AD fotoapar%oC3%A1t

3.17 Hlavni zasady kompozice fotografie:

1. Snimek by rél mit Ustedni motiv, ktery zraznime jeho umi&im na snimku. Dlezity
je proto vylEr stanovist, ¢asto i malé poodstoupeniide kompozici pros.

2. Snimek by ne#h obsahovat ruSivé prvky, které nase omi potl&it. Je tedy pdeba it
se vidtt, Ze naSe ditsice vypada nadhetnale za nim stoji dopravni zfka, jejiz t¥ mu
bude na snimku jakoby vystupovat z hlavy.

3. Krome portréfi je velmi dilezité pogedi, které posili vyzmi astedniho motivu.

4. Vzhledem k naSemu zvyku vnimani textu (zlevajigdravidlo zleva-doprava.
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5. Fotografie psobi dynamitgji, je-li v kompozici gitomna
Uhlopricka '

6. Zasadaretin (obdoba zlatéhiezu)

Na kompozici je iteba myslet jiz  porizovani snimk, dodaténé Upravy lze provad
v podstat v jakémkoli grafickém editoru. Jéeba mit ale § vétSich vyezech na pasti
vysledné rozliSeni fotografie s ohledem na to, jrdghceme tisknouti publikovat na webu.
Pro tisk je teba, aby bylo rozliSeni dostate& (nap. na fotografii 13x18 posta rozliseni
1600x1200 atd Autorem fotografii, pokud neni uvedeno jinak, jeodtav Zavadil

3.18Uprava kolinearity

Vyuziti programu Zoner Media Explorer 5, Photoéltr v podstat Ize vyuzit jakykoli
bitmapovy graficky editor

3.19Kolinearita + retus (Photofiltre)
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Autorem fotografii je Jaroslav Zavadil

4 Pocitacova grafika - prace s vektorovou grafikou
Popis princifi a zdkladniho SW

Vektorova grafika je jeden ze dvou zakladniclisgimi reprezentace obrazovych informaci
v patitacové grafice. Zatimco v rastrové grafice je celyaaek popsan pomoci hodnot
jednotlivych barevnych bdd(pixeli) uspdadanych do pravouhléfiuky, vektorovy obrazek
je sloZzen ze zakladnich geometrickych uiyarjako jsou body, iimky, kivky

a mnohouhelniky.

4.1 Vyhody
Vektorova grafika mé proti rastrové graficgkteré vyhody:

Je mozné libovolné zmenSovani nebdtzevani obrazku bez ztraty kvality (viz ukazka).

llustrace: © ZONER software, a. s.,
poskytnuto pod licenci CC BY

Je mozné pracovat s kazdym objektem v obrazkeledtl(viz. ukazka).
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llustrace: © ZONER software, a. s.,
l poskytnuto pod licenci CC BY

Vysledna paréova narénost obrazku je obvykle mnohem mensi nez u rasiyoafky.

4.2 Nevyhody

Oproti rastrové grafice zpravidla slag#ti paizeni obrazku. V rastrové grafice Ize obrazek
snadno piidit pomoci fotoaparatu nebo skeneru.

Prekrati-li slozitost grafického objektu &itou mez, zéne byt vektorova grafika namgjsi
na operani pangt’ a procesor nez grafika bitmapova.

4.3 Pouziti

Vektorova grafika se pouziva zejména pr@if@sovou sazbu, tvorbu ilustraci, diagram
paocitacovych animaci. Pro praci s vektorovou grafikou sezivaji vektorové editory (n&p
Adobe lllustrator, CorelDraw, Inkscape, Sodipodngr Callisto).

4.4 Bézierova Kivka

Teoretickym zakladem vektorové grafiky je analyéick
geometrie. Obrazek neni sloZzen z jednotlivychtbhod
ale z Kivek - vektofi. Kfivky spojuji jednotlivé kotevni
body a mohou mit definovanou vyip{barevna plocha
nebo barevny iechod). Tyto cary se nazyvaji
Bézierovy Kivky.

Francouzsky matematik Pierre Bézier vyvinul metodu,
diky které je schopen popsat pomodtyi bodi
libovolny Usek kivky. Kiivka je popsana pomoci dvou
krajnich bod (tzv. kotevni body) a dvou béd kterée
uréuji tvar Kivky (tzv. kontrolni body). Spojnice mezi kontramibodem a kotevnim bodem
je tetnou k vysledné kvce.

Pouzita literatura:

Vektorova grafika. InWikipedia: the free encyclopedianline]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2012, 20. 10. 2012 [cit. 241221]. Dostupné z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1 grafika

Neékdy setika, Ze nejlepSidcei jsou zadarmo. Vektorovou grafikutireme zpracovavat jak
v komegnich programech (nap. Corel Draw...), ale takého jalternativach. Na vektorovou
grafiku mizeme vybrat z nabidky zdarmaegiych prograrin hned dva zastupce.
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Z rodiny programi pro OS Linux (ale &icim jiz v systému Widows) je to program
Inkscape Je to open source vektorovy graficky editor, geiustmi podobny prograim
jako lllustrator, Freehand, CorelDraw, nebo XaraaXto za pouziti W3C standardu
Skalovatelné vektorové grafiky (SVG).

Mezi podporované SVG schopnosti ipdtary, cesty, text, zr&y, klonovani, pihlednost,
zmeéna velikosti, barevnérpchody, vzorky a seskupovani. Inkscape také pogp@reative
Commons meta-data, editovaniiwatrstvy, komplexni operace giwkkami, trasovani bitmap,
text na Kivce, gfimé editovani XML a mnohem vice. Inkscape je schdpportovat formaty
jako JPEG, PNG, TIFF a dalSi. Takéaa exportovat PNG stgjrjako mnoho vektorovych
forméti. Pro dokumenty pouzivd format SVG (Scalable VedBraphics, Skélovatelna
vektorova grafika) standardizovany konsorciem W23@ neZistava jen ucistého SVG,
obohacuje jej o jméno autora, prostor na uvedeante. (takzvané Creative Commons data).

Krom toho gidava vlastni "jmenny prostor" (angl. namespacehoti moznosti, které W3C
norma SVG nema. Inkscapézb na GNU/Linuxu a je vyjovym tymem pravidélportovan
pro MS Windows, Mac OS X a neofici&ln pro FreeBSD. Pouzitym toolkitem je GTK,
stejre jako u rastrového bridtka Gimp.

DalSi moznosti je vyuzi, donedavny koktrér programZoner Callisto 5. Tento program
jeho vyrobce od letosniho roku (jaro 2012) poskytzgiarma (http://www.callisto.cz/). Jeho
vyvoj zaroveér ukortil ale pro drobné projekty ve vektorové graficegerad pouzitelny.
Zoner Callisto 5 FREE je idedlni nastroj pro vyeré graficky zpracovanych dokumeént
jako jsou vizitky, letaky, graficky zpracované danihlavickové papiry, a dalsi.

Obsahuje také nastroj pro pokilou praci s textem, komplexni podpora pré@rové kody,
Siroké moznosti tisku,éetns dynamicky generovanych dokumarat kalend#.

cainsto 5

%

- Zoner Callisto 5 FREE

'jﬂﬂ"-l 'IJE

iy

ovy editor pro nejsirsi pouz

V naSem textu budeme popisovat praci prawtimto programem
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4.5 Prostredi programu Zoner Callisto 5

: Zonet Calksto 5 - [THA_4DDE ZMF]
[iad Soubor Upeanyy Zcbesol Obwkly  Tent Bimagy Hitwois Galere Dino  Népovids veern zonercz = |6 x|

[ leh e B i e W e :la‘i-lf M_Jm n;;aﬁ.u

[ &=l |[Esams [ |
I.?' "_:I P e 5 1T Fﬁ e S O _‘-“‘-“‘-I. 1 IISU Ty Ll I’ﬁ. (i el I [ ] ﬁ.u e W] l"ﬂ
:EF\\J__ | Panel vlastnosti — méni se podle vybraného ndstroje |7 fwllw:ll
|§-C”:.'.| COAMDSS & Vjcdnomtlaﬁtlnu:sh‘ﬂov:cc '
E‘ I nastroji
8 fa]
@] c@u E IEh | o & I
S e Bl &
ver T s ot
o Ui e rstug
=8 [ ; ekl ouki vibiny o
e [ Okera) stranky (podle nastaveni pamlty ook
é] E— \..Soubor. . Nastaveni dokuments. ) Lok ek
Panel nastrofi - méfitke
ke Stavowy Fadek
a Panel nastrof — paleta barev 2

llustrace: © ZONER software, a. s., poskytnuto poehci CC BY

4.6 Zakladni tvary - zakladni objekty

Na zakladnim panelu nastiiogi vybereme objekt, ktery chceme nakreslit. Myginezime
jeho velikost a polohu. Tuto polohuideme ngnit, miZzeme také @it poradi objekd (Uplne
nahoru atd.), fizeme n&nit také jeho vypl i ohranteni (vpravo nastroj Vypl pokud
bychom ho nerli zobrazeny, tak ho najdeme v menu pod Galerii)

?ilﬂnﬂ[ﬂ”'m"ﬁ;l'?f*""‘ﬁﬂ‘ﬂ S Q’.ZonerCalhstnSFREE—[Dokumentl]

Q Soubor Upravy Zobrazit Objekty Text Bitmapy Nastroje Galerie Okno Ni

oa ¢ -] 87 Examm|El it = i :
] o P . S P P R . BB N VR RO Y QIMRBRDT++ s | FH e (D000 s 890 mm=]
E’u‘: Jeleminis] - — =
7K i

|:n=ncocmo o m

s BMEBEaSOMN A2

& |G
5

5 2360 mm, y: 14895 mm_dc 26,70 mm, dy: 15,60 mm

Zajimavé je pouziti klaves Shift a Ctrl. Pokuiddpzime i kresleni klavesu Shift, kreslime
objekt ze dedu, (i stisku Ctrl kreslime pravidelné objekty.
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Po vlozeni objekt mizeme s objekty
manipulovat po stisku nastroje na ¥yb
objekti (bila Sipka). Po druhém kliknuti na
objekt mizeme s objektem dale pracovat
(ot&et, nEnit tvar)

4.7 Préace s jednoduchymi objekty, jejich Upravy

g Zoner Callisto 5 FREE - [Dokument3]

& Zoner Callisto 5 FREE - [Dokument1]

5 M =0N

[REEIR

78

BeEaceps|x
72 \

Pfipraven

Ll NET NN CEEEENN

N Soubor Upgayy Zobrazit Objekty Text Bitmapy Nastroje Galerie Okno Napovéda

| et (0 0 O | Sraeni B0 T |
F Bz Ezmme|fy |

% 69,75 mm, y: 16!

fa] SOubor Upravy Zobrazit Objekt

b LA~ S A
=] cE -0 =] ®

© Arial

{SUBER

]

5

3

8

S] Soubor Upravy Zobrazit Objekty Text Bitmapyil\l@stroje Galerie Okno Napovéda
=2 ®&. |« ¢ ¢ |srazeni[i000me— | #=| [
[fe anal =1 cE | P10 ~|prevestna wivigk = = |20 |

e |0 i ‘ i | N i [ n 50 l |20
Lz

=

2

=

T,

=

#

- |1 2

(C8

(=8

@

O

= &

=

|

T

———mTTTe T T T——

Objekty miZzeme tvarovat. Pomoci
tvarovaciho nastrojecérna Sipka)
muzeme nénit polohu
jednotlivych uzh. Tvarovat ale
muzeme jen Kvku. Tu mizeme
vytvorit z libovolného objektu
pomoci nastroje naigvod Useky
na Bézierovu kvku.

V zakladnim panelu nastfoj
zvolime nastroj pro tvarovani
objekii (¢ernou Sipku)
[1].V alternativnim panelu

nastrofi vybereme nastroj pro
rozbiti objektu na kvky (tlacitko

s kladivkem) [1,2]. Objekt se
zmeéni na asé&ky, zmeni se také
alternativni panel. Nyni fZeme

manipulovat s jednotlivymi
use&kami samostatfj3]. Objekt

muzeme nejen rozbit na sy,

ale tyto Useéky také pevést na
kiivky [5] a dale tvarovat,
muzeme také fidat dalSi uzlové
body [4].



4.8 Uprava objekta s pomoci ukotvenitidicich bodi

Srdiko vznikne manipulaci s kruhemfigvarovani drzime
klavesu Shift. Jejim stiskem s#é pazeni za uchopovy bod -
cervend Sipka v ukazce - ukottidici body snrnic kiivky -
modré Sipky

4.9 Kopirovani objektia

4.9.1 Kopirovani pres schranku

Tak jako ve vSech
aplikacich ve Windows
izde mizeme  pouzit
kombinaci CtrI+C a
Ctrl+V.- Vice objekt
ozna&ime taZzenim mysi se
stisklym levym tl&itkem
pripadré pridavame
vybrané objekty tak, Zze
drzime Shift a klikAme na
objekty levym tlg&itkem.

=] o a

4.9.2 Kopirovani zdvojenim (duplikaci) % % i

Oznaeny objekt pomoci funkce zdvojeni (Ctrl+D nebo wolb
Objekty - Zdvojeni) Nova kopie se objevi vedlej jggdalenost od
vzoru je mozno rnit (Zobrazit — MoZnosti — VSeobecné -
Posunuti §i duplikaci).

4.9.3 Duplikaéni rezim

Pri pouziti duplik&niho rezimu (Objekt -
Duplikagni rezim) nebo stiskem tidkka se pi
pretazenim na jiné misto se zduplikuje
aktualrt oznaeny objekt. Pozor na casné
vypnuti tohoto rezimu.
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4.9.4 Kopirovani p¥i piesunu

P presouvani objektu tazenim mysi podrzime Ctrl. Viftvae kopie objektu (podobrto
funguje i v jinych programech)

4.9.5 Vicenasobné kopirovani
Objekty - Vicenasobné kopirovani - Linearni (Ctrj+Badame péet objekfi ve vertikalnim i

horizontalnim sréru a jejich vzdalenosti (standafdife jejich vzdalenost rovna velikosti
objektu (nap. uétverce délce strany).

] Soubor Upravy Zobrazit |Objekty | Text Bit

= icenasobné kopirovani .
Y BmEQRE T+ Vytvofit skupinu
TAnal =] cE Rozdelitskupinll — Poget ohjektd — Posun ——————
= [ 57 | s =
] e e Kombinovat il % (6740 mm :
= Zrusit kombinac|
Vytvofit pfechol et 3 5: Yo |67.40 mm
| Zrusit pfechod
| Logické operac oK Stoma |
1 Pofadi objektl
2] amknuti objektd L
Vicenasobné kopirovani 4 Linearnl... Ctri+H
Zdvojeni Ctri+D Po kfivce... Ctrl+Shift+H
| ¥ Duplikaéni rezim
8. Zrusit transformace
= Prevést na kfivky Ctri+Q

4.9.6 Vicenasobné kopirovani po kivce

Druhou moznosti je vicenasobné kopirovani precke (Ctrl+Shift+H). Prvni vybrany objekt
uréuje cestu kopirovani ostatnich. V praxiéssto vyuziva i parametr Qit objekty podle
kiivky.

j Soubor Upravy Zobrazit Objekty Text Bitmapy WNastroje Galerie Okno Napoveda
HQlE?mQ’?lIT t 4 l‘l%;1||%+kIISwhlazovav!|QBB.H
|0 Aial ~lcE -|pro v Bz EsEss|0E |

||?&l L [ ol A R e e e
&[] = o
®]
Q.
T,
E E ( = =
o S Kopirovani po kfivce i E
K7
2 Potet kopii | B 5
— [v Dtadet objekty podle kivky
&,
- Paouzit opacny dhel

Qe - patny
Cli )
e Preni wibrany ohjekt urduje cestu, po které se
_D_  budau kopirovat ostatni wwhrang ohjekiy.
=3
E 0k I Storno |
J

§ =

] |
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Ridici kivkou je kruZnice (je prvni Ridici kivkou je srdéko.
ozna&ena)

PouZzité obrazky: autor Jaroslav Zavadil

4.10 PokrocilejSi upravy vektorové grafiky (logické operace)

4.10.1 Tvarovani objekta, Uprava tvaru

Objekty mizeme tvarovat také pomoci objeldalSich. PouzZijeme k tomu nastroje Logické
operace

E-Soubnr Upravy Zobrazit Objekty Text Bitmapy WNastroje Galerie Okno Népovéda
O lRad B T+ B e E [syhaonar| D B @ s

© Arial ~] CE ~|240 ~| B 7 |EE = == |20
&' L [#8 rruaeire [ | lmu | [od L [z i ITELWW x|
~ A% ElmRla @]
= 2] Kombinace
i Kambinovat
T, s |
i)
B B Logické operace
w3
g | h o [n
n ==
Rz [~ Zachoval pivadni objekly
a [
®©
ol
il
=
&=

4.10.2 Spojeni objekti

Po vybrani dvou objektklepneme na tidtko pro spojeni. Novy objekt bude mit vlastnosti
toho objektu, ktery je dale z hlediska viditelnosti
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Q Soubor Upravy Zobrazit Objekty Text Bitmapy Nastroje Galerie Okno Napovéda
O B2R BT e |00 etE swheova~r| BB E
© Anal -l ce ~for0 | 2 rEEaEE| 120
5 [ Loy 1#0 i 8 i |3°u i [ [ R N [77] Logicks op =l
~ Adelslmkla & |
= 2] Kambinace
A, _ tombinover |
;- E| Zrufitkombinace
# 2 ogické operace
9]
[ )
=
g@ [~ Zachovat pirvodni objekty
&
ol
el
H =
=

4.10.3 Prinik objekta

Po vybrani dvou objektklepneme na ttdtko pro pifinik. Novy objekt bude mit vlastnosti
toho objektu, ktery je dale z hlediska viditelnosti

g] Soubor Upravy Zobrazit Objekty Text Bitmapy MNastroje Galerie Okno Napovéda
Q2R BT+ :::j-:%’F|Swhrazn\r3' (m R A
[0 Anal =l cE +a0 + | B s EEEEE| 17T
I O T . B P o T o egickeoperace Al
- delelmlo @|
EY) 21 Kombinace
A,
|
=
#1 2]
(]
[ B [~ Zachovat pivodni objekty
G —
!
ol
2 g
HL
=

4.10.4 Orez pomoci objeki

Provadi se ve dvou krocich. Nejprve se vybere rfkiikn mysi) objekt (objekty) které
ozn&ime jakotfezaci objekty stiskemifslusného tléitka [1]. Pak vyberemeéezany objekt
(objekt, ktery ma byti@zan) a stiskneme druhédilko [2].
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[ Zachaovat pivodn

[~ Zachovat pivedni objekty

4.11 Zarovnavani objekti

4.11.1 Zarovnavani objektia podle jejich polohy ve skupiré

Pro zarovnavani skupin objékgvlevo, vpravo, na gd - vertikal@, horizontalg) pouzijeme
nastroje v galerii - Zarovnavani objéktCtrl+7). Zarovnavat iveme podle velikosti vyiou,
prvniho vybraného objekiti podle okraje stranky.
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Priklad1l: zarovnani podle prvniho Priklad2: zarovnani podle velikosti v§tu
vybraného (vybirdme kliknutim mysi a (. podle nej¥tSiho vybraného objektu)
zarove drzime stisknuté Shift)

’Zamuéniubjem _-J;J‘
|Zarovnani objekul == ‘@) ‘D‘:' ]E‘b ‘E “ﬂ.‘ ‘
1= ]EL]B]@] Horiz. |E'$ =
Horiz. [Ea | 4 4 & Vit D_D o
zam,,:;:nf. EH ’Dj 2 Zarovnatpod\er L
‘ (8 velikosti vybéu

" velikosti vyb&ru
@ prvnihio vybraného objekiu
(" okraje stranky

(™ prvniha vybraného objektu
(" okraje strénky

4.11.2 Zarovnani objektt pomoci vodici linky B vt oo o ana i
oam =] cE /[0 [ Editovat bitmapu.. Ctrl4
., . ; .. ; = & I, P 0 Zménitprdhlednos/tmapy
Vodici linky nadm slouzi k f@snému zarovnanisxe II Nastait iy
objekii na ploSe. Velmi ¢asto ho vyuzivame; ;
k zarovnavani vlozenych rastrovych obrézipfi =& g
tvorbs pohlednici letak. .

o
[T

(Pozndmka: VloZzenou bitmapu - rastrovy obraz:
muzeme také upravit - editovatiimo v prostedi
Callista viz. obrazek)

T750,

B s D

Edilor _Soubor =/ Upravit 7| Nastroje |
(B[P Rk cey - [EE

(B

Vodici linky nadefinujeme jejich vytaZenin
Z pravitek pomoci mysi sirem do pracovni plochy
nebo nastavime v nabidce Vodici linky (Soubor
Nastaveni dokumentu) Toto nastaveni lze vyvo
nejrychleji klepnutim na pravitko. VSinste si

zatrzitka u volby "Uchycovat".  Aktivuje
"magnetickou” funkci vodicich linek - objekty sank

od ukité vzdalenosti pmknou.

[

pm
A IEEE <

T
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@_ Soubor WUpravy Zobrazit Objekty Text Bitmapy Néstroje Galerie Okno N
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=] v Zobrazitvodi li
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v Uchycovat
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7 [~ Zamknout lo |1 ':I

{=1y Y

:
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Objekty gesuneme k vodicim listm - mame jistotu, Ze budmuom mist, na kterém je
chceme mit.

.I_EEIILI._lu. N | | L i | Sk o, 2,0?1._|.|
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4.12 Export do jinych formata (PDF, JPG)

Program Zoner Callisto vyuziva vlastni format satibe ptipona ZMF. Volbu Export
vyuzijeme v pipact, Zze chceme vysledny soubor ulozit v jiném formdwuteba si ugdomit,
Ze v tomto pipact se obvykle nezachovaji vSechny vlastnosti vektdrgrafiky a nelze ji
znovu upravovat v programu Zoner Callisto. ¥ppck, Ze vektorovy program pouzZivame
jako nastroj pro web design to nevadi - vyexpomigedo JPG alefpd tim soubor ulozime
pro moznost dalSich zm ve formatu Zoner Callisto.

» 8 & Export dokumentu

L& Aa iag 13 s Clens _Slanouisan
PED et DRE = o et

UloZitdo | skolafolo-scholans Lj - By B

)

Hledani neodpovidaji Zadné polodky.

[+ Mahled

Nézev [Exportt UloZi |

sauboru.

= UloZitjaka typ: ‘ZSOH Carporation (. pex) -] Stoma
ZSofl Corporation (".pcx) | -
Info o soubony: |CompuSarve GIF(" gf) [

Tagged Image File {* 4f) EilsbIpHE
Windows Bimap (" bmp)
WordPerfect Graphics {* wpa)

SHEBER0M A&

alDBee

i L R

evision Targa (" 1ga)
yFile Interchange Format (* jpg)
Portable Netwark Graphics " png)

et Bitmap Image [* bmi)

indows Matafile (1

Enhanced Metafile (* emf)
AutoCAD DXF (7 dd)
HPGL Platter File (" plt)
HPGL Plotier File {* hgl)

=1
T . TR

Encapsulated Postscnpt File [* eps)
\Adobe llustrator File (* a7)

] I

Nabidne se nam také volba ceéély parametr (podle typu souboru, do kterého exportujeme
- na ukazce JPG)

Export do bitové mapy M

— “ysledny obrazek

II Jmeéno: Callsershjarda\Disk Google\DIGI
“lastnosti: 640 x 657 x 24 (TrueColor)

Welikost 1 261 440 bajtd (1.20 MB)

|| Soubor Razmér | Pranl Al |

—¥ Rozmiéry v obrazovych bodech (Bika xwwika)
(" B40x 480
540 =1 x |657 =
800 X600 | = =

o |UZivatelske [v Dodriovat proporcionalitu

1 Rozméry v DP

a4 | Stama ‘

U formatu PDF je to obdobné - zde také mame k dispoastaveni celéady paramet.
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Parametry exportu do PDF ]

Méazew: |

Predmét |

Autor: [

Kigova siova: |

Zpisob exportu textu Komprese obrazkd ¥ Vyhlezovel bitmapy v prohlizeci
™ wvkladat fonty True Color obrazky: !JPEG vE [ Kompiimowal iad aaion:
@ pievestna kivky Ostetni obrazky: [ZIP || 7 Komprimawat fanty
Uroveii komprese ZIF: fv;:rchn Hi ot I DFf pro vekiorovou prithiednost f‘l 50 DF Ll

JPEG kaalita: | 80% E: Frerastrovani bitmag: i!S{I DFl LI
(100% = nepayssi k\.ralitu)\ Metada prerastrovéni [ - |
[v Poexporu automaticky olevill v prohiZedi

Wchazi (1] 4 | Stomo |

4.13 Préace s textem ve vektorové grafice

V programu Zoner Callisto ideme pouZivat dva druhy textu - tzv. dlecky (A) a
odstavcovy (T)

4.13.1 Odstavcovy text

Chova se obdolin jako textové pole v textovém editoru. U¥nimce text formatujeme
obdobr jako u textového editoru fipzmeéné rozmera ramce se velikost foitnezneni, ale
text se peformatuje podle rozéni rdmce. Tento typ textu pouzivame ke vkladani delSi
Useki textu (texty na propagai materialy, plakaty apod.). Zarovhavame ho st@ko jiné
objekty (obrazky - viz. fedchozi kapitola)

Q Soubor Upravy Zobrazit Objekty Text Bitmapy MNastroje Galerie Okno Napovéda
[T B —|T
(e Adal <] cE <[4 ~] B2 |=====|[0= |
T o O e PO e
i
bl ..
I T mideme edivat cdstavooy ted Chova
T se obdobné, jako texiové pole v tedovém
a| editoru.  Uvnitf ramoe  ted  formatuj
i) 2 codobné jako U textovéhe editaru, P
1 rozmér rémee se velicost fontl nez| o o
|4 ot 5= gefrmitie pode remi il LA e S
== Tenta typ fescts poudivame ke vhlica vhani podle vodicich linek
w7 1 lsekl textu (fexty na propagadnl
| plakdty
|l &= 1 o =
=% Yde midems sditoval Cdsveoy ikt Chova
=1 e cbdobné, jko Exiové pole v texowem
Q 1 Editoru.  Lnitf  rémoe tedt  formetujeme
Q 1 ohdcbné jeko u texoveho editory, pii zméné
; 3 czmérl rémee s veliast font nezméni ale
| & ] 1 It s= pieformtuje podle razméd ramesd
= RS Tento byp Exu poutivéme ke viladéni debich
D . {sexll t=xtu (tsxty na propagaéni materidly,
==l plak ity apod.}
7S
.Q‘,}: 7] ] ] a
]
]
=]
(8
| e

47



4.13.2 Umélecky text

VloZeny text pi zméné rozmera ramce mini velkost fontu - fizpisobuje se rdmci. Udlecky
text vyuzZivame pro psani nadpisvyraznych sdeni apod. Unidlecky text Ize vkladat
i jinymi, alternativnimi zgsoby, Ize upravovat i jeho tvar - vice obrazky.
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5 Etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou

Autorsky zakon je zkraceny nazev zakatisio 121/2000 Sb., o pravu autorském, pravech
souvisejicich s pravem autorskym a oé&min nékterych zékon, ktery ParlamentCeské
republiky @ijal 7. dubna 2000 a ktery nabyianosti dnem 1. prosince roku 2000.

Tento zakonresi autorské pravo a pravni problémy s nim sotvis€jesky autorsky zakon
vychazi z princifi kontinentalniho prava, igemz se krom ceského tradniho pojeti
orientuje zejména naémecké a francouzské pojeti autorskych prav. Je Aané, Ze
zékladnim stavebnim kamenem tohoto zdkona je pEwmpské unie a mezinarodni
smlouvy, kteréCeska republika ratifikovala. Zakonodarce musel &uithlizet k zakladnim
mezinarodnim smlouvam jako je Bernsk& umluva, &ladvym skuténostem, které souvisi s
prijetim Ceské republiky do EU, zde je zakladnim dokumentéadevsim tzv. Evropskéa
dohoda (7/95 Sb.) ac¢kolik dalSich evropskych stmic (predevSim Srrnice Rady
93/83/EHS, dale pak Sfmice Rady 91/250/EHS, Simice Rady 92/100/EHS, atp.). Po
prijeti zakona byla publikovana dalSiddva snérnice (2001/29/ES), jejiz 2ni sice nebylo v

v

diskutovalo, proto se mohly v tomto zakardrazit.

Zakon tak v dob prijeti odpovidal stavu evropské legislativy a pokaluse nekolidovat s
piipravovanymi pedpisy jak evropskymi takeskymi, coZ se nepotid zcela a skteré &ci
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si vynutily nskolik drobnych uprav (novelizaci). \CR tento zakon zrudil jiz zastaraly
a v rekterych ohledech, dikyskolika podstatnym novelizacim, i nesourody autorgkiton
¢. 5/1965.

Protoze tento zakon musel odrazéttaré evropské vlivy, ale zaravenusel plynule navazat
na gedchozi autorsky zakon, vznikla dost komplikovaitadase. Pedchozi zakon totiz
vychazel z principu i@dstavy, Ze majetkova a osobnostni prava jsou ®btadidd, zatimco

kontinentalni pravo vychazi z dualistickeho (tedigkditelného) pojeti &chto prav. Zakon se
priklonil k dualistické pedsta¥, ale na skterych mistech t@ini (stejré jako kontinentalni

pravo) nedsledrg, proto ne vSichni odbornici hokim dualismu.

Autorsky zakon. InWikipedia the free encyclopedi@nline]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2012-08-25]. Dgmté z:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Autorsk%C3%BD_z%C3%Adk

Seznam souvisejicich pravnich dokuniemjdete na

http://cs.wikipedia.org/wiki/Autorsk%C3%BD z%C3%Adik

Platné zgni autorského prava najdete f&fad na portalu vi@jné spravy

http://portal.gov.cz/app/zakony/zakonPar.isp?idiBiAd9278& nr=675680303~3A121~2F2
000~20Sb.& name=2301228079~3Aautorsk~C3~BD~20zA0Ren&fulltext=&nr=121~
2F2000&part=&name=&rpp=15

5.1.1 Kopie autorskych dél

Je rozdilné pojeti u audiovizualnic#l d software.

5.1.1.1 Audiovizualni dila

§ 30 Volna uziti

(1) Za uziti dila podle tohoto zakona se nepova#djd pro osobni piéebu fyzické osoby,
jehoz &elem neni dosazenifimého nebo ndpmého hospodé&kého nebo obchodniho

prosgchu, nestanovi-li tento zakon jinak.

(2) Do prava autorského tak nezasahuje ten, kdosyoa osobni péebu zhotovi zaznam,
rozmnoZzeninu nebo napodobeninu dila.

ZjednoduSe& ieceno, u audiovizualniho dila si pro svouiebu nizeme vytvéit kopii CD,
nahrat psad z TV¢i videa. Je zde ale cetada vyjimek - napklad "zaznam audiovizualniho
dila pii jeho provozovani ze zdznamu nelio gfenosu” - znamena to, Ze nieteme v Kig
natait flmovou novinku.

Zivy koncert nebo divadlo fiteme takto nahrat - pokud oviem nam ttagatelé vyslové
nezakazi.
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VSe se tyka ale pouze osobniiebly - promitdni nahranych filimz TV kamaradm uz je
hodré na hrad. Obecr Ize shrnout pravidla pro kopirovani audiovizudinigl takt: Na
kopie filmi a hudby se vztahuji stejné pravidla, jako na filmghrané z televize nebo
pisniky z radia. Velmi pkné je problematika autorskych prav vy$ena v rozhovoru
s odbornikem na autorska prava:

http://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10169539133%bm/209572232000005/0bsah/74886-
autorsky-zakon/

5.2 Softwarové licence

e Softwarova licence je v informatice pravni nastkbgry umozuje pouzivat nebo
redistribuovat software, ktery je chegnzakonem. Vice na:
e http://cs.wikipedia.org/wiki/Softwarov%C3%A9 licemc

5.3 Prehled negastji pouzivanych licenci
Zpracovan na zakl&dgopisu licenci progratnposkytovanych serverem www.slunecnice.cz

5.3.1 Adware

Uzivani software $&ného pod touto licenci je bezplatné, ale v prograsa zobrazuje
reklama, ze které je jeho vyvoj placen. Odstrameklamy je nemoZné a ani neni v souladu
s licenci. Reklama byv&isinou stahovana z Internetu.

5.3.2 Demo

Program slouzi pouze kigrvedeni schopnosti daného produktu, ne v3ak k pémému
nasazeni. Je pragpodobné, Ze budedfakym zpisobem omezena futikost produktu, nap
ukladani, zobrazovani nebo zpracovddésto také byva omezerasow. Zvyklosti byva
ozn&ovat funkiné omezenou verzi Democaso¥ omezenou verzi Trial.

5.3.3 EULA

Uzivatel musi ped stazenim nebo pouZzitim programu souhlasit s pddmmi pouZziti autora
programu.

5.3.4 Freeware

Forma distribuce software, ktera ponechava autoaotorska prava, ale varepistupiuje
piné funkéni software ostatnim bez poplatkSoftware by ne byt prodavanci Siien za
Uplatu, nesmi byt poz#éovan, autor mize také omezit Zysob pouziti. Autéi poskytuji
software pod touto licenciétsinou pro vlastni uspokojeni, prosazeni pokrokovéfipaditi

prose pro dobro vSech.

5.3.5 Freeware pro nekomegni vyuziti

Program je mozné vyuzivat zdarma pro nelgghé (cely.
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5.3.6 GNU GPL

GNU General Public License. Softwardge$iy pod licenci GPL je moZno veélrpouZivat,
modifikovat i Sfit, ale za pedpokladu, Ze tento software budeBibezplaté (pripadré za
distribwni naklady) s moznosti ziskat bezptagdrojové kédy. Toto op#ni se tyka nejen
samotného softwaru, ale i softwaru, ktery je égdatvozen. Na produkty &né pod GPL se
nevztahuje Zzadna zaruka. Licence je schvalena eximizOSI a plé odpovida Debian Free
Software Guidelinesttp://www.gnugpl.cz/

5.3.7 Public Domain

Uvedenim této licence se autor vzdava kontroly padlikovanym software - fizete jej
voln¢ Siit a pouzivat, ale i #nit ¢i zahrnout do svych aplikaci. Pozor, neplést snlice
Freeware.

5.3.8 Shareware

Produkty jsou pod touto licencit€hy zdarma. Autor obvykle poZaduje zaplaceni rsastky
az v gipadt, kdy se uzivateli produkt libi abre jej pouziva. Zaplacenim tétastky se stava
registrovanym uzivatelem, e dostavat aktualizacefipadré je mu k dispozici on-line
podpora. Shareware byval v g@dcich velmi levny - byl &Sinou produktem jednoho
vyvojaie a byl distribuovan fimo klientim. Diky zn&nému rozseni Internetu se z této
licence stal naprosto obvykly &gob distribuce software, ktery vyuzivaji fivke typické
krabicové produkty.

5.3.9 Trial

Jedné se o komari software, u kterého gasow omezena uit4 funkce nap ukladani, tisk
apod. Smyslem licence je umoznit potencionalninmamé vyzkousSet si ovladani programu
a miznych funkci ped zakoupenim plné verze. Zvyklosti byva @ovat casow omezenou
verzi Trial a verzi omezenou fuéitkosti Demo.

5.3.10 W3C Document License

Licence opraituje ke kopirovani a &ni dokumerit v libovolném médiu pro libovolnydel
bez poplatku, je-li v kazdé kopii zahrnut odkazpt@odni dokument W3C, upozami na
autorska prava W3C a status dokumentu (je-li zndmance neoprawje k modifikacici
vytvareni odvozenin dokumeinthttp://www.w3.org/

5.4 DalSi, mérg ¢asté licence (S&@zeno podle abecedy)

5.4.1 Apache License 2.0

http://www.apache.org/licenses/

5.4.2 Artistic License

Software Jeny pod touto licenci umaije volné pouzivani, modifikovani iiéhi za
predpokladu, Ze budeteri$isoftware bezplathnebo zamezite moznosti z&my mezi vlastni
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verzi a standardni verzi. Licence newyie vyuZiti softwaru v komeénich projektech.
Licence je schvalena sdruzenim OSI a¢ptmpovida Debian Free Software Guidelines.
http://opensource.org/

5.4.3 Cardware

Software je mozno neomezenzivat v pipadt, Ze autorovi zaslete skdteou pohlednici.
Autor si tak zajisti nejenifsun poSty do své schranky, aleielpled o mistech, kde se jeho
program uziva. Pro tuto licenci sékdy také pouziva nazev Postcardware.

5.4.4 DJB

Tak troSku #iSek, tak troSku provokace, tak troSku licencevidia, ktera pro své programy
stanovil D.&nbsp;J.&nbsp;Bernstein: Pokud chceteinggluSe software pouzivat, neni
problém; zdrojové kody jsou k disposici. Pokud ¢agarogramy distribuovat, musite dodrzet
nékolik podminek &mdash; soubory musi byt uraist presré tam, kde by se ocitly
piekladem ze zdrojovych souligr balcek se chova stejnjako ze zdrojovych kad
vyklubany program a firce baléku se musi zavazat, zélal vSechno pro to, aby se hadk
choval korektd (pokud tomu nerozumite, nejste sami). Pokud sietehgiecist (velice
zajimaveé) detaily, podivejte se na URL k této lmehttp://cr.yp.to

5.4.5 Donationware

Zaplaceni software jéist¢ dobrovolné. Pokud mate pocit, Ze by bylo vhodnéndcdkvalitu
autorovy préace, fizete zaslat libovolnyifspivek na jeho konto.

5.4.6 IPL

InterBase Public License (IPL) je obdobou Mozillzbkc License (MPL).
5.4.7 LGPL

Lesser/Library GPL. Licence je kompatibilni s licelsPL. Pod touto licenci sefiSzejména
knihovny, protoZze na rozdil od licence GPL uig2z nalinkovani LGPL knihovny i do
programu, ktery nenii&n pod GPL.

5.4.8 MIT License

Licence podobna BSD licenci umaje se software nakladat téimlibovolné (pouZzivat,
kopirovat, modifikovat, skovat, publikovat, distribuovat prodavat), jedinou podminkou je
zahrnuti textu licence do vSech kopii a odvozeoftware.

549 MPL

Mozilla Public License. Zakladnim elementem poknytlicenci je kazdy jednotlivy zdrojovy
soubor. Autor takového souboru umaje komukoliv pouzivat, gmit a distribuovat jeho
zdrojovy kod (i jako sotast ¥tSiho dila). Kazda z#éma pivodnich soubdr je kryté licenci,
tzn. musi se tedy zignit. To sameé plati, pokudgneset&ast givodniho souboru do nového
souboru, tj. cely novy soubor je pak nezbytnéiewdt. Pokud vytvéite novy produkt
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piidanim novych soubér mizete pro tyto nové soubory pouzit libovolnou lideminarni
verze lze licencovat libovoéy pokud to neni vyslownv rozporu s MPL (zakaz distribuce
zdroji). Produkty pod touto licenci jsou distribuovangkg jsou ("as is"), tj. bez zaruk
libovolného druhuhttp://www.mozilla.org/en-US/

5.4.10 MS EULA

End-User License Agreement for Microsoft Softwalieencovano na zakl&bdsouhlaseni
smlouvy mezi vami a Microsoft Corporation. Pro alati programu jefeéba tyto podminky
akceptovat a toto&Sinou potvrdit stiskem tdtka bthem instalace.
http://search.microsoft.com/en-us/results.aspx? =8 A&x=0&y=0

5.4.11 NPL

Netscape Public License (NPL) je obdobou Mozill®lRuLicence (MPL).

5.4.12 Open Publication Licence

http://www.opencontent.org/

5.4.13 Orphanware

Program, ktery jiZ neni samotnym autorem podpora&bo nabizen vejnosti. Lze jej ziskat
pouze z ptizenych kopii. Funknost ani podpora tohoto programu neni Zena.
Orphanware rive byt také Freeware u kterého je jasné, Ze jelojyg ukorten a nebude
dalSi nova verze.

5.4.14 PDL

Public Documentation Licenskttp://www.openoffice.org/

5.4.15 PHP License

Essentially, the PHP license gives you the righige, distribute and modify PHP as much as
you want, for both commercial and non-commercial. ¥ou just have to make it clear to the
user that what you have distributed contains RtiB://www.php.net/

5.4.16 Pine license

Licence vztahujici se na e-mail klient Pine vyvinWashingtonskou Univerzitou a na editor
Pico pouzivany v Pine.i€kladani (kompilace) a spo&st Programu $&éného pod uvedenou
licenci nevyzaduje zadné zvlastni dovoleni ani gibgl UW. Steji tak se nize Program
libovolng Sitit, licence ovSem zakazujadini praci odvozenych od Programu. Prace odvozené
od Programu se mohou bez zvlaStniho povolerit §iouze v podob patchi.

http://www.washington.edu/

5.4.17 PIna verze

Kompletni program bez omezeni.
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5.4.18 SCSL

Sun Community Source License. Pod touto licenciijena gedevSim Java 2 (tedy JDK
a JRE verze 1.2 a vyS). Pémeé problematickd licence &mdashfguevSim neméte (az na
omezené fipady) pravo dale distribuovat dilaeimé pod SCSL.

Licence neni schvélena sdruzenim OSI, neodpoviddiaDeFree Software Guidelines.
http://www.oracle.com/us/sun/index.htm

5.4.19 SISSL

Sun Industry Standards Source License.

5.4.20 SPL

Sun Public License (SPL) je velice podobna MPL,d& od ni jen v &kolika nepodstatnych
fddcich (typicky nahrazenim terminu Mozilla termingawa :-). Sdruzenim OSI byla licence
uznana jako free software licence.

5.4.21 Start

Zvlastni gipad licencovani produktu. Je to plfiunkéni verze omezena pouze ¢pem
zaznani do databaze. Lze ho pouzivat bezpatmekolik let, wetn® upgrade. Fechod na
placenou a pfiem zaznarin neomezenou verzi byva zpravidla bezproblémovy za Zbety
dosavadnich dat.

5.4.22 Vim's license

Licence kompatibilni s GPL (tedy je softwardesiy pod touto licenci povazovan za free
software) pouzita pro Vim. Umaaje Sfit nezmeénéné dilo bez jakychkoliv omezeni, jen musi
byt priloZen text licence. Pokud chcetégitSpozménéné dilo, musite dodrzegkolik negilis
omezujicich podminek uvedenych v textu licence.

5.4.23

Kazdy, kdo chce publikovat &né své materialy, musi dodrZzovat autorsky zakon
¢. 121/2000 Sb.

Autorsky material
« neobsahujeifgvzatétasti ciziho textu, které nejsou citovany,
« neni kompilatem jiného autorského textu,
- uvadi literaturu, ze ktergerpal,
- pouzil obrazovou, audio a video dokumentaci takpeigorusuje autorsky zakon.

Aby toto bylo spléno, musi kazdy autor dodrzovat pravidla pro texblirazovou
dokumentaci
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Text

Kazda ¢ast textu, kterou jste sami nevyfilio (napt. Uryvek z knih,¢lanki aj.), podléha
autorskému zakonu (autorsky zakeonl21/2000 Sb., § 31 odstavec a), ktery uvadi mstzno
nakladat se zvejnénymi autorskymi dily v otivodnitelné mozné mé ve svém vlastnim dile.
§31

Citace

(1) Do prava autorského nezasahuje ten, kdo

a) uzije v odvodrené mie vyiatky ze zviejnenych @l jinych autoe: ve svém dile,

b) uZije vyiatky z dila nebo drobna celd dila pr@ely kritiky nebo recenze vztahujici se
k takovému dilu, adeckéci odborné tvorby a takové uziti bude v souladu stipgmi
zvyklostmi a v rozsahu vyZadovaném konkrétd@tenn,

c) uzije dilo pi vyucovani pro ilustrani G¢el nebo pi vedeckém vyzkumu, jejichZalem neni
dosazeni fimeho nebo néfmého hospodékého nebo obchodniho préshu, a nepesahne

rozsah odpovidajici sledovanémteliu;

vzdy je vSak nutno uvést, je-li to mozné, jménoraunejde-li o dilo anonymni, nebo jméno
osoby, pod jejimZz jménem se dilo uvadi najwest, a dale nazev dila a pramen.

(2) Do prava autorského nezasahuje ani ten, kdeatky z dila nebo drobna cela dila
citovana podle odstavce 1 pism. a) nebo b) dalg;udstanoveni odstavce chsti wty za
strednikem plati obdolsn

Chcete-li pouZzit Uryvek textu z #tého nebo elektronického zdroje, je nutné u kazaklao
fadreé uvest vSechny pouzité zdroje - citaci. Forma kadtice musi odpovidat stanovenym
normam - pesny popis, jak sprarcitovat texty z tid&tnych a elektronickych zdrbj najdete

v kapitole Bibliografické citace.

Foto, audio a video soubory

Ostatnicasti (fotky, obrazky, ilustrace, audio a vidé&asti) Ize v materidlech pouzit, paklize
jsou zardena autorska prava (autor souhlasi s publikovanim).

Existuji dvé moznosti zajiS€ni autorskych prav u materialu, ktery neni vasim diem:

1. Autor dila vdm poskytne pisemny souhlas seéeimim. V tomto pipadt je nutné tuto
skute&nost uvést u iislusného materialu (nApAutor Petr Novak souhlasi se #ggenim

v ...). Do této skupiny péiti pripad, Ze autorem obrazové dokumentace jste vyuRedtete,
Ze autorem fotografii je autor textu.

Poznamka:

Autorské dilo coby nehmotny statek jela odliSovat od hmotnéhdegnetu, v nimz je
vyjadieno a ktery je jako&c hmotné pedmétem prava vlastnickéhd jinych vécnych prav
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(srov. § 119 o. z.). Podle 8 9 odst. 3 ten, kdoudabvlastnické pravo kéei, jejimz
prostednictvim je dilo vyjateno, nenabyva oprasmi k vykonu prava dilo uzit, neni-li
dohodnuto ¢i nevyplyva-li ze zékona jinak. Vlastnik hmotnéhasiie dila ma pouze
vlastnické pravo k tomuto ndsia nabyva prava k uziti dila v rozsahu stanovesgtouvou.
Zni¢enim \&ci, jejimZ prostednictvim je dilo vyjateno, autorské pravo k dilu nezaniké (srov.
§ 9 odst. 2).

Zdoj: [1] HOLCOVA, Irena, Veronika RESTANOVA a Martin VOBORNIK. OCHRANA AUTORSKYCH
PRAV Informacni material pro ditele k vyuce na zakladnich aetinich Skolachs. 9.

Priklady: Koupi knihy (tedy rozmnoZeniny naplovesného dila s fotografiemi), neziskava
vlastnik knihy ve smyslu hmotn&ivprava k uziti nap predcitanim z knihy pro vejnost,ci
naskenovanim fotografii z knihy a jejich urmsin na www stranku, stejiak pokud si koupi
hudebni CD, nerize pisndky z @) prehravat nap. na diskotékach.

2. Pouzijete takovy material, ktery je nabizen marnetu pod licenci, ktera uniafe jeho
dalSi kometni pouZiti nebo jeho dalSi nekorser pouZiti (nap licence Creative Commons).
V tomto pgipadt uvedete u materialui@snou URL adresu, kde Ize dany material nalézt,
a licenci, pod kterou je publikovan.

V kapitole Otevené galerie naleznete odkazy na galerie, kterégboykle oznaovany jako
Open Sourcei otewené. Z &chto galerii je mozZnd@erpat rkteré uvéejnéné materialy ke
komegnim celaim.

Citace obrazového materialu

Paklize citujete obrazek z volného internetovéhojed musite uvést citaci. Ta byéha,
v idealnim pipack, odpovidat citaci Webové stranky.

Maximalni mozna citace:

GERARD, David. Commons.wikimedia.org : McIntoshhwitticker by Lars Zapf 2006-03-30
cropped.jpdonline].2006-03-3(cit. 2009-12-03]. Dostupny pod licenci Creative
Commons -Uved'te autora 2.0 Generic na
WWW:<http://commons.wikimedia.org/wiki/File:McIntosh_\itsticker by Lars Zapf 200
6-03-30_cropped.jpg

V minimalni podob Ize obrazek citovat tak, Ze uvedete licenci, poerdu je obrazek
dostupny a URL adresu zdroje.

U obrazki ze zdroje http://commons.wikimedia.org/wiki/Main_Pagpouzijte odkaz na
stranku, ktera obsahuje veskeré informace o zvolestirazku

Nap: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Sternbergcky center.jpg nikoli pouze
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/b®&rnberg_-_city center.jpg

Minimalni mozna citace u obrazového materialu:

Dostupny pod licenci GNU Free Documentation Licemsevww:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Sternbergcity center.jpg
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| u této minimalni mozné citace je vhodné uvéstk(abje znam) autora i nazev dila. Pak
minimalni citace vypada taktautor; nazev dilg zdroj.

Bibliografické citace

Jedna se oifpady, Ze pouzijeme uryvky textu jiného autorauds@odstat dv¢ moznosti jak
uvést v dokumentu citaci. Prim&rritujte pomociciselnych odkai v textl] (méate zde
ukazku) a zdroj uw#te na dané stranpod carou. Nejde-li to jinak, uwéte zdroje na konci
svého pispevku. U obrazki, tabulek, grafi aj. pouzijte pimou citaci pod objektentorma
citace musi byt v celém dokumentu jednotna.

UzZitecné odkazy

« Zakond. 121/2000 Sb.:
http://portal.gov.cz/wps/portal/ s.155/701?numbé&&tE62F2000&number2=&name=_&text

« Rozpracovanéeské statni normgSN ISO 690 &SN ISO 690- 2:
http://www.boldis.cz/citace/citace.html

« Jak sprava citovat uvadii i tyto odkazy:
http://www1.cuni.cz/~brt/bibref/bibref.html
http://knihovna.vsb.cz/kurzy/citace/index.hfmi
http://knihovny.cvut.cz/vychova/vychova2/bibl_citdioibl_citace.html

« Generator citaci pro Uplné a spravné citovani nafiezna:
http://www.citace.com/moduly.php

5.4.24 A. TiSténa média

INDRIDASON, Arnaldur.Ober’ Islandsky detektivni romaBrno: MOBA s.r.o., 2012. ISBN
978-80-243-4616-8.

Na konec citace uvadime stranu, ze které citujerag.(s. 14) pipadré kapitolu

Monografické publikace

VALENTA, Josef. ime (se) komunikovat: Metodika komunikace v ramsolmostni a
socialni vychovy. 1. vyd. Kladno: ©banské sdruzeni AISIS, 2005. ISBN 8023945149.
Kapitola 2.2, s. 21.

Sborniky

DE MAN, Paul. Rétorika temporality. In Uni, krasa, Seredno: texty z estetiky 20. stoleti.
ZUSKA, Vlastimil. Praha: Karolinum, 2003. Ironie.Xk17-154. ISBN 8024605406. s. 147.

Casopisy

MORKES, FrantiSek. Ki&ny moderni Skoly a pedagogikycit¢lské noviny. 2006¢. 6, s.
16-17.

(Priklady pouzity z Metodicky portal RVP [online]. [cit. 2012-09-11]. Dostupné z:
http://autori.rvp.cz/obecne-informace/citgce
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Pfijmeni autora hilkovym Nazev vidy kurzivou, na Nakladatel

: T ISBN (hiilkavym)
pismem, na konci éarka koncitecka

INDRIDASON, Arnaldur. Obét: islandsky detektivniramadn. 1. vyd. Brno: MOBA s.r.0., 2012, ISBN 978-80-243-4616-8.

Vydani i réo vydani ] Rok vydani

Jméno autora piipadné
jeho iniciala zakoncena
tetkou

Mozna Vam pipadaji vySe uvedena pravidla slozitd a nezaparmatgné. V tom fipad je
nejjednodussi pouzit generator citaci wevw.citace.com Zde zadate pozadované udaje
o autorském dile a generator Vam vyfwdtaci gresré podle norem. Pak jen gfazkopirovat
vygenerovanou citaci do sveho materialu.

Ukézka: Citujeme z knihy autora Josefa Kolomaznikézev knihy je UZ vSechno vim,
vydani 1. v roce 2011.

() www.citace.com

;’ citace.com

...Ctovat je snadné

m Generator Dokumenty Odkazy

Zadame pozadované udaje a vygenerujeme citaci

g’ citace.com

Vytvoiit novou citaci

o

Generator citaci
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Citaci zkopirujeme a vlozime do textu:

Kolomaznik Josef

UZ véechno vim

KOLOMAZNIK, Josef UZ vechno vim. 1. vyd. Brmo: Véehrd, 2011

m Zkopirovat do schranky

KOLOMAZNIK, Josef.Uz v3echno vin. vyd. Brno: V3ehrd, 2011. s. 234

DalSi ukazka - u knihy, ktera existuje, Vam dokonabidnou jeji obalku.

ARRALDYR Indridason Amaldur

INDRIDASON Obét’

BBE? INDRIDASON, Amaldur. Obéf: [slandsky defeldtivii roman. Bmo: MOBA s.ro., 2012, ISBN 978-80-243-4616-8.

[ == = E
Zkopirovat do schranky

Sami vidite, Ze vSe odpovida vySe uvedenému vktery je uveden na

Metodicky portal RVP[online]. [cit. 2012-09-11]. Dostupné fttp://autori.rvp.cz/obecne-
informace/citace

(Poznamka - vySe vidite citaci webové stranky +nwite si, Ze je vzdy uveden datum
citace!ll)

5.5 Otevicené galerie
Otewené galerie jsou mista, kde jsou nabizena déa&ipod nefrznéjSimi druhy licenci:

1. Creative Commons- jde o sadu licenci, které ummnii volné Steni, zpravidla pro
nekometni ely.

2. Public domain- licence umot#ujici obecw akceptované wejné Sfeni, bohuZzel neni nijak
podrobrji specifikovana.

3. Licenci stanovenou autoremnebo pimo konkrétni obrazovou galerii. Viipad
nejasnosti je nutné kontaktovat autora nebo galerii

PDphoto - http://pdphoto.org
Wikimedia Commons - http://commons.wikimedia.org/wiki
Gimp Savvy - http://gimp-savvy.com/PHOTO-ARCHIVE
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Visual Dictionary Online - http://visual.merriam-webster.com
Living Archives Collections - http://livingarchives.ca/node/318
Clker - http://www.clker.com

PDClipart - http://www.pdclipart.org

Poznamka na za¥r

Autorské diloc¢asto vznika téz ke spini povinnosti vyplyvajicich z pracovniho pém
(zamestnanecké dilo). V takovéniipact je autorem téz fyzicka osoba - z&sstnanec, ale
zanestnavatel bude mit k takovému dilu, nedohodne-ieseamistnancem jinak, velmi silny
pravni vztah - majetkova autorska prava vykonavaglou dobu trvani majetkovych prav
zanestnavatel (svym jménem a nauag\vicet) a je tak oprawim bez dalSiho jak dilo sam
jakymkoli zpaisobem uzit, tak i udit jinému opraveni k vykonu prava dilo uzit (licenci).
Vynosy z uziti, jakoZ i z poskytovani licenci ndleanestnavateli Casté&ngs jsou ve prosgch
zanestnavatele prolomena téz vyha osobnostni autorska prava (viz. § 58 odst. 3).

S pouzitim textu na portawww.rvp.cz Metodicky portal RVP [online]. [cit. 2012-09-11].
Dostupné zhttp://autori.rvp.cz/obecne-informace/citace

Obrazky J. Zavadil

Metodicky portal RVP[online]. [cit. 2012-09-11]. Dostupné kttp://autori.rvp.cz/obecne-
informace/citace

Co musime unét

5.6 Etické zasady a pravni normy souvisejici s informaitou

» respektovat i praci s informacemi etické zasady

» charakterizovat principy stanovené v zdkonech d@sgném pistupu k informacim a
0 ochrag osobnich udaj

» vyswitlit podstatu ochrany autorskych prav a zakladtansveni zakona o pravu
autorském ve vztahu k software a kegi digitélnich dat (hudby, videa, ...)

» aplikovat normy pro citovani z knih a z on-line ajdr http://www.citace.com

» vyswtlit pojem licence k uziti programu a charakteriabjednotlivé nejast;i
pouzivané druhy licenci;

e objasnit principy obsazené v licencich GNU/GPL edfive Commons;

e uvést piklady bsZznych proprietarnich prograna Open Source progradm

e podat pehled o zpsobech ochrany software proti nelegalnintarii udomovat si
protipravnost prolomenéthto ochran a rozpoznat souvisejici rizika

Poznamka:
Nasledujici kapitoly jsou v ramci e-learningovéhartplu reSeny formou zadanitiglada,

které Zaci vypracovavaji acuse na nich pracovni postupy, praci s formaty,reizcatd.
V kapitolach uvadime jerc¢hteré vzory uloh.
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6 Textovy editor - struktura a formatovani textu, pravidla
Zadani A

Prace se souborem, Uprava textu a odstairc(cesta k souboru, slozky, stazeni souboru
a uloZeni, rozbaleni igimenovat, jednoduché Upravy textu, vlastnostingyraoddil, giloha
e-mail

1. Text pekopirujte do nového souboru, pojmenyjeeigeot.doca ulozte do slozky
Cviceni
2. Na konec dokumentu vloZte konec stranky
3. Zkopirujte na no¥ vytvorenou stranku prvni odstavec dokumentu
4. Zmgente font pisma celé druhé stranky/Awdal
5. Na konci dokumentu vioZte zalomeni stranky (korteangy)
6. Na now vytvorené strance napiste své jméndidut
7. Na konec dokumentu vloZte dva prazdaéky
8. Presuite nadpis z prvni stranky na konec dokumentu
9. V prvnim odstavci vytviie novy odstavec zatou kortici - agresivni nadech.
10. Upravte formatovanirétiho odstavce (na prvni strance nasledujiciisapem)
o zarovnani do bloku
o odsazeni prvnihtadku 2 cm
o fadkovani 1,5
o mezera ped odstavcem 12 b.
o mezera za odstavcem 18 b.
11.Okraje stranky nastavtievy - 3 cm,pravy - 3,5 cm
12.UloZte upraveny dokument
13.0deslete sami sékemailem dokumemieugeot.doca jako gednet zpravy uve'te
svoutiidu + sveé Fijmeni

Peugeot 2.0 HDI

Zajimavym prvkem je nekonvenéni maska chladice, kterou tvofi rozmérny plastovy naraznik s
velkym otvorem, dodévajicim avizovanému modelu agresivni nadech. Cistotu znaéné
sklonéného Celniho skla s ¢tvercovym tvarem maji na starost efektni stérace, jenz se kyvaji proti
sobé podobné jako u modelu 307 a predstavuji tak dalsi neobvyklé Ffeseni v tomto segmentu.
Nejen tyto prvky vsak odlisuji automobil od ostatnich konkurencnich znacek, jenz vétSinou
plsobi vice nenapadnym dojmem.

Rodinny sedan 407 Ize totiZ s trochou nadsazky pfirovnat k vozu kategorie kupé, cozZ potvrzuje i
vysoka a zaroven kraka zad. Jedinym nedostatkem se mlze zdat mensi zavazadlovy prostor,
jehoz objem je udavan hodnotou 407. Prlimérny je rovnéz prostor na zadnich sedadlech. Pravé
na nich se kv(li svazujici se stfese sedi trochu nize.

Pohledna pfistrojova deska je v kombinaci s ¢tyframennym volantem zarukou pfijemné jizdni
pohody. Tu jesté vice umocniuje nadstandardni informacni LCD obrazovka navigaéniho systému,
kterym byl prezentovany viiz vybaven. Moderni systém obsahoval CD s Ceskou Republikou,
takZe jsme si mohli vychutnavat jizdu fizenou pomoci pfesné satelitni lokalizace. Pfijemny hlas
upozornoval na dualezité krizovatky spolu s grafickou podporou na barevném displeji.
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Zadani B

Uprava textu, prace s odstavci
Uprav nasledujici do vysledné podoby

|=.-'2;-.|-.-*I..--i-'§-|-1-|-2-|-3-|-4-|-5-|-s-|-?-|-s-|-9-|-1u-|-11-|-12-|-13-|-14-|-15-|-(_\,.-|-"_:’1?_--i-.§.1'3-

Sprivné upraveny tect:

Co je fo program?

Kazdy potitat ma zabudovanou mnoZinu nejjednodudfich Einnosti, které je schopen wykonat.
Odbome se tEmto finnostem Filké instrukee, a celé mnoZing finnosti soubor instrukci nebo téZ
instrukéni soubor. KaZdy program musi byt zapsan jako posloupnost téchto nejjednoduich
instrulecd

Zjednodugené lze fict, Ze program je sled urcitych polynil (pfikazi), které ma
pocitaé postupné provadét, aby vykonal nami pozadovanou ¢innost. Jako nej-
jednodussi piiklad 1ze uvést program pro vypis textu na monitoru, ktery bychom
mohli slovné zapsat tieba jako posloupnost piikazi.

Takto zapsany program je snadno srozutnitelny pro uZivatele,
ale po pravde fefeno, bEEny pofital by s1 & nim nevedél rady.
Program prote musi byt zapsan jinak, ve formé, které pofitat
porozumi. Co to znamend?

Otazky:

. Prot je vhodné rozdélit adresar na podadresare?
Uvedte nékolik moznych nazvl podadresaril.
_Coserozumipod terminem cesta?

Uvedte rozdily mezi absolutni a relativni cestou.

o —

Doplaujici pokyny k Gpravam:

nadpis: Pismo Times 20, kurziva,

1. odstavec: Pismo Times 12, opravit chyby v textu

2. odstavec: Pismo Times 14|ehi slov

3. odstavec: Pismo Times 12, odsazeni zleva 2amya@Bcm

4. odstavec: bez ohraeini, Pismo Arial 12, odsazeni otazek zleva 1,5cm

Otéazky:

4. Uvel'te rozdily mezi absolutni a relativni cestou.
3. Co se rozumi pod terminem cesta?

2. Uvafte rekolik moznych nazir podadresi.

1. Pra je vhodné rozdit adresé na podadresé?
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7 Tabulkovy procesor - prace s tabulkou, operace s daty

A B C D E F G H

s [Vypolty v tabulce
- 1. VloZte vzorce do Sedych bunék a odstrafte Sedou wyplR

2. Nakopirujte vzorce do nevyplnénych bunék,
3 . 3. Opravte ohraniceni tabulky.
4 4, Cisla ve sloupdich obsahuijicich Gdaje v KE zformatujte jako M& na.

5, Cigla ve sloupd DPH zformatujte jako %% a zarovnejte je na stied,

&. Cisla ve sloupd Pof et kusd zarovnejte na stfed.
5
6 Uétenka
7

. cena bez | sazba cenas pocet celkova
8 zbozi DPH DPH DPH DPH kusii cena
9 rohlik 1 0,05 12
10 chléb sluneénicowy 15 0,05 2
1 Aquila perliva 9 0,05 6
12 mikina damska 350 0,22 1
13 ponoZky panské 25 0,22 4
14 maslo 22 0,05 1
15 kava Jihlavanka 35 022 2
16
17
A B C D E F G H
L
Uk I " 1. Vlozte vzorce do Sedych bunék a odstrante Sedou vypln

2 o 2. Nakopirujte vzorce do nevyplnénych bunék,
3 " |3, Opravte ohraniceni tabulky.
4
5 Rozpocet nakladu
6
7 Vyrobek
8 . . A ] B | C &
9 Polozka rozpoctu Pocet prodanych kusl C:%_
10 2 356 1 896 2 365
11 | Trby 353 400 379 200 520 300
12 Celkové piimy material 210 000 150 000 210 000
13 naklad piimé mzdy 40 000 75000 105 000
14 Y refie 75000 a0 000 160 000
15 Zisk
16
17
18
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8 Tabulkovy procesor - editace a plnéni bunék, formatovani

Automaticke formatovani

Zak Thida CJ Al MAT FYZ  Primér
1 Jirman 1A | 2 | 3 | 3 | 2 25
2 Kalous 1A | 1 R 1 1,25
3 Novak 1A | 3 4 1 2 25
4 Golias 1A & | 4 | 3 | 3 35
5  Matyad 1A | 2 | 3 | 4 | 2 275
6 Podrazsky 1A 3 2 | 2 | 4 .
7 Ruman 1A 3 2 1 1 1,75
Primér 257 286 214 171 23214286

Zik Tiida cJ AJ MAT FYZ Primér
Jirman 1.4 BT b e Sl
Kalous 1.A 1 126
Novak 1A : 25
35

2,75

= = e =

Golids 1.A

Matyés 1.A
Podrazsky 1A
Ruman 1.A
Primér

[ A ] B cp[EJF[le]H] g ]

4 |Pokrotile formatovani tabulky

= Naformatujte tabullu dle vzoru
a) nastavie rozméry a ohraniceni bunék
b) nastavte zarovnani a barva textu a vyplné
M <) dopliite chyb&jici texty

5
6 | STUDENT ViTazy rovnic nerov pravo kompozice
7l 4 3 4 2 10
a8 Jana Timova 4 1 4 1 B
& Jirka Sougek 3 0 4 1 7
10| Petra Beranova 0 0 1 0 3
H Eva BeneSova 2 3 2 2 9
12 Jan Gumal 1 0 0 2 0
13 Jifi Matasek 1 1 0 o 10
14 | Leona Ludvikova 0 A 3 0 1
15 Jindfich Brozek 4 1 1 1 ]
16 Ladislav Dité 2 2 3 1 2
Ll Milan Koukol 3 2 3 1 4
18
19
20 .
51 MATEMATIKA KONTROLMI PRACE
22 3B MAX.BODOVY ZISK
23 T
24 s £ ZE =

w t 5% 3
2—‘,. c ol L4
28 "
29 Jana Thmova 4 4 1
| Jirka Soulek [3TolTal 11T 7] [ | | | |
31
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9 Tabulkovy procesor - filtrovani a razeni dat

Izﬂtrideni_seznamu [chranéné zobrazeni] [rezim kompatibility]

—| [

= 3

A |
1 |Tridéni
2

wloe (=~ ;| = |

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
27
23
L
25
26
27
28

29
30
3
32
33
34
35

s

B C D E F
seZnamu
Vytvoite vysledkovou listinu

- vloZte novy list s nazvem vysledkova listing

- novém listu vytvorte seznam dle prediohy
- prekopirujte jmenny seznam a zapiste vzorec pro vypodet casu zavodnika
- proved'te setfidéni seznamu dle Easu
- naformatujte vysledkovou listinu

Syrova Leopolda 13:30:00

BeneZova Eva 13:31:00
Ludvikova Leona 13:32:00
Soucek Jifi 13:33:00

Movakova NadéZda  13:34:00
Mavratil Miroslav 13:35:00
Movak Frantiek 13:36:00

BroZek Jindfich 13:37:00
Travnitek Jaromir 13:38:00
Matasek Jifi 13:39:00
Tumova Jana 13:40:00
Havlicek Jan 13:41:00
Beranova Petra 13:42:00
Dité Ladislav 13:43:00
Koukol Milan 13:44:00
Zaoral Martin 13:45:00
Stara Jana 13:46:00
Mala Hana 13:47:00
Halas Daniel 13:48:00
Peterka Jan 13:49:00
Gumal Jan 13:40:00
Benes Kamil 13:41:00
Hezoucky Petr 13:52:00
Martinek Ivo 13:43:00
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10 Tabulkovy procesor - vizualizace dat, tvorba a editace grafi

I |
Pa |

¢ th_gkm
! A | B C D = _ iz _ G
1_ Vytvoite 3D skladany sloupcovy graf pro Porovnani
nakladii

.

-prao graf wyudijte data z fadki oznafenych Sedivou barvou
- wytvorte graf v novém listu s nadzvem Porovnani nakladid

Rozpocef nakladu

| Vyrobek |
. . A B C &
ok re ot Pocet prodanych kusu G@“@
2 356 1896 2 365
| Triby 353 400 375 200 520 3001 1 252 500
Colkovs pfimy materal 210 000 160 000 210 000 570 000
naklady Pﬁ"'_“é mzdy 40 000 75000 105 000 220 000
_ refie 75 000 80 000 160 000 315 000
Zisk 28 400 74 200 45 300 147 900

Celkové naklady

maklady v Hé

Ephinny materia! Mptime mady Creze |

SRy & T a s = | R A T T RG SRS o Faa == e e [0 | pa | e s et it | TPt g At o e et

68



= :;: Ukol

14
15
IG
I7
I8
19
0
H
2
3
4
5
5
L)
8
i

B £ B E

Vytvoite Bublinovy graf pro zobrazeni slunecni soustavy

- pro graf vyugijte data z radkd oznacenych Sedivou barvou

- yypréte legendu a popis osy ¥, nastavte bilou barvu pro oblast grafu
- wytvofte graf v noveém listu s nazvem Slunecni soustava

Planeta Vzdale-nost Priimér

Merkur 48 5 000
Venuge 99 11 900
Zemé 150 12 600
Mars 225 6 000
Jupiter 400 147 000
Saturn 500 85 000
Uran 600 65 000
Meptun 800 60 000
Pluto 1200 1 500

Slunetni soustava

wrdhlenost od Slunce
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V ramci realizace projektu ,, Digitalni $kola III.“ — podpora vyuziti ICT ve vyuce technickych predmét,
registracni ¢islo CZ 1.07/1.1.26/01.0018, byl zhotoven tento soubor vyukovych materiali:

Gymndzium, Sternberk, Stredni $kola logistiky Stredni priimyslova skola
Horni ndmeésti 5 a chemie, Olomouc, Hranice, Studentska 1384
U Hradiska 29

Chemie I
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